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EP 1 208 687 B1
Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft Verfahren zum Ubermitteln von Symbolen und/oder Informationen von einem Sender zu
einem Empfanger. Weiterhin betrifft die Erfindung Vorrichtungen zum Verschlisseln, Senden und Empfangen von Sym-
bolen und/oder Informationen.

[0002] Derartige Verfahren und Vorrichtungen sind aus dem Stand der Technik bekannt. Derartige Vorrichtungen und
Verfahren werden beispielsweise in modernen Mobiltelefonen verwendet. In diesen Mobiltelefonen werden beispiels-
weise bei dem Versenden einer SMS-Nachricht von dem Benutzer des sendenden Mobiltelefons bestimmte Symbole
ausgewahlt. Dabei handelt es sich im Stand der Technik in der Regel um die Standardsymbole "+", "-", "" "" ™" "
g g nah ws wonogt v&t 8", "$", "@". Diese Symbole werden dann als Symbol tibermittelt.
[0003] Aus dem Stand der Technik sind Verfahren und Vorrichtungen zum Ubertragen von Informationen von einem
Sender zu einem Empfanger bekannt. Diese Verfahren und Vorrichtungen werden beispielsweise in Mobiltelefonen
eingesetzt. Neben Sprachiibertragungen sind auch die Ubermittlung sogenannter SMS(short message service)-Kurz-
mitteilungen bekannt. Hierzu wird beispielsweise auf Connect 8/99 Seite 30 ff. verwiesen. Demnach kdnnen uber Mo-
biltelefone (Sender) Kurzmitteilungen ber eine Kurzmitteilungszentrale eines Diensteanbieters an ein anderes Mobil-
telefon (Empfanger) geschickt werden. Mittels derartiger Kurzmitteilungen lassen sich Sprachmitteilungen versenden.
[0004] Nachteilig bei den aus dem Stand der Technik bekanntgewordenen Mobiltelefonen, beziehungsweise bei den
aus dem Stand der Technik bekanntgewordenen Verfahren und Vorrichtungen zum Ubermitteln von Symbolen von
einem Mobiltelefon zu einem anderen Mobiltelefon, ist es jedoch, dass die Symbole als solches tUbermittelt werden.
[0005] Dies erfordert bei der Ubermittlung der Symbole und/oder Informationen eine erhebliche Datenmenge. Dies
wiederum hat eine erhebliche Zeit zur Folge, die fiir die Ubermittlung der Symbole und/oder Informationen notwendig ist.
[0006] Weiterhin ist es nachteilig, dass im Stand der Technik nur eine begrenzte Anzahl von Symbolen und/oder
Informationen Gbermittelt werden kann. Das liegt vor allem auch an der flir die Symbole und/oder Informationen benétigten
erheblichen Datenmenge, die bei der Ubermittlung der Symbole und/oder Informationen iibermittelt werden muss.
[0007] Es besteht jedoch erheblicher Bedarf bei den Benutzern eines Mobiltelefons, auch andere Symbole und/oder
Informationen (ibermitteln zu kénnen, ohne dass ihre Telefonrechnung, das heilt ohne dass die Zeit, die zur Ubermittiung
der Symbole benétigt wird, tiber Geblihr ansteigt.

[0008] Nachteilig bei den bekannten Vorrichtungen und Verfahren zum Ubermitteln von Audio-Informationen von
einem Sender an einen Empfanger ist es, dass im Stand der Technik regelmafig die Audio-Information selbst, das heif3t
beispielsweise Tonsignale und dergleichen, von dem Sender an den Empfanger Ubermittelt werden. Das bedeutet
beispielsweise bei elektromagnetischer Ubertragung, das heifit bei einer Ubertragung mit Hilfe elektromagnetischer
Wellen, wie sie beispielsweise bei Mobiltelefonen Ublich ist, dass die Tonsignale selbst (ibertragen werden, das heil3t
in Modulationen der Ubertragungsfrequenz umgewandelt und versandt werden. Daraus ergibt sich im Stand der Technik
eine erhebliche Datenmenge, die bei der Ubertragung von Tonsignalen erforderlich ist. So muss beispielsweise bei
digitaler Ubertragung jedes einzelne Tonsignal in eine Abfolge von Fehlenbit umgewandelt und anschlieRend miissen
diese Fehlenbitinformationen tbertragen werden. Diese erforderlichen umfangreichen Datenmengen bedingen wieder-
um einen gewissen Zeitaufwand, der die Ubertragung verldngert beziehungsweise verzdgert.

[0009] Ferner ist bekannt, in Mobiltelefone Spielfunktionen zu integrieren. Hier wird beispielsweise auf Connect Heft
8/99 Seite 20 verwiesen. Diese Spielfunktionen sind auf einer Anzeigeeinrichtung des Mobiltelefons aufrufbar und von
einem Bediener intern nutzbar.

[0010] Weiters sind aus dem Stand der Technik Pager bekannt, welche Bildern entsprechende Codes zuordnen (siehe
z.B. US-A-5 784 001).

[0011] Aufgabe der vorliegenden Erfindung ist es daher, Verfahren und Vorrichtungen der eingangs genannten Art
derart weiterzuentwickeln, dass die vorgenannten Nachteile vermieden werden und dass es mdglich ist, Symbole mit
geringerem Zeitaufwand zu Ubermitteln und eine erweiterte Informationsibertragung mdglich ist.

[0012] Diese Aufgabe wird durch ein Verfahren mit den im Anspruch 1 genannten Merkmalen geldst.

[0013] Die Vorteile dieser Vorgehensweise gemal dieses Verfahrens liegen insbesondere darin, dass durch die
Erfindung nunmehr die sprachlichen Ausdriicke von dem Sender zu dem Empfénger Gbermittelt werden mussen. Es
muss daher beispielsweise dann, wenn von dem Benutzer einer Vorrichtung, die dieses Verfahren verwendet, das
Symbol Sonne zum Versenden ausgewahlt wird, nur noch das Wort "Sonne" bermittelt werden und nicht mehr das
Symbol an sich. Die Ubermittlung des Wortes "Sonne" verlangt jedoch erheblich weniger Sendezeit, so dass der Sen-
devorgang schneller und kostengtinstiger abzuwickeln ist. Auf der Empfangsseite wird dann der sprachliche Ausdruck
wiederum in das ihm zugeordnete Symbol umgewandelt, so dass der Empfanger der Nachricht dann auf seinem Display
oder dergleichen ein Sonnensymbol sieht.

[0014] Bei einer bevorzugten Ausflihrungsform kann sendeseitig das bestimmte Symbol aus einer Tabelle von Sym-
bolen ausgewahlt werden. Dies kann beispielsweise mit Hilfe eines Displays geschehen. So kann beispielsweise der
Benutzer eines Mobiltelefons auf dem Display aus einer ganzen Reihe beziehungsweise Tabelle von Symbolen ein
bestimmtes Symbol auswahlen, welches er versenden mdchte. Das Mobiltelefon wird dann intern das ausgewahlte



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

EP 1 208 687 B1

Symbol in das entsprechende Wort beziehungsweise in den entsprechenden sprachlichen Ausdruck umwandeln und
diesen sprachlichen Ausdruck versenden. Mit Hilfe einer derartigen Tabelle von Symbolen wird die Auswahl von Sym-
bolen fir den Benutzer erheblich vereinfacht. Bevorzugt werden die Symbole beziehungsweise wird die Tabelle von
Symbolen zuvor in einem Speicher abgespeichert.

[0015] In einer weiteren bevorzugten Ausfihrungsform wird die Auswahl der Symbole und/oder die Zuordnung des
sprachlichen Ausdrucks zu dem ausgewahlten Symbol und/oder das Senden beziehungsweise Empfangen des sprach-
lichen Ausdrucks von einem Mikroprozessor gesteuert. Bevorzugt lasst sich somit das Verfahren mit einer Vorrichtung
verwirklichen, die auf einer Platine integriert den Speicher zum Speichern der Tabelle von Symbolen und zugeordneten
sprachlichen Ausdriicken, den Mikroprozessor und die Eingabeeinheit beziehungsweise Tastatur aufweist. Somit lasst
sich das Verfahren vollstandig in modernen Mobiltelefonen anwenden, da es keinerlei zusatzliche Vorkehrungen benétigt,
die nicht in bekannte Mobiltelefone integrierbar wéaren. Das erfindungsgemafRe Verfahren beziehungsweise die erfin-
dungsgeméRe Vorrichtung zum Ubermitteln von Symbolen von einem Sender zu einem Empfanger lasst sich daher
vollstéandig in heutigen Mobiltelefonen anwenden.

[0016] Weiter bevorzugt ist ein Verfahren, bei dem beim Absenden des sprachlichen Ausdrucks von dem Sender dem
sprachlichen Ausdruck ein Kennzeichen hinzugefligt wird. Dieses Kennzeichen dient dazu, den sprachlichen Ausdruck
von anderen sprachlichen Ausdriicken zu unterscheiden, die nicht ein Symbol darstellen. So wird beispielsweise beim
Versenden des oben erwahnten Symbols Sonne zunachst das Symbol Sonne in das Wort "Sonne" umgewandelt und
anschlieBend mit einem Kennzeichen, beispielsweise mit dem Kennzeichen "#", versehen. Der derart mit dem Identifi-
zierungsmittel "#" versehene sprachliche Ausdruck wird dann von der Sendeeinheit des Senders versandt. Empfangs-
seitig ist es aufgrund dieser Identifizierung von sprachlichen Ausdriicken mdglich, normale sprachliche Ausdriicke von
sprachlichen Ausdriicken zu unterscheiden, die ein Symbol verschliisseln. Denn empfangsseitig ist es bei einer bevor-
zugten Ausfuhrungsform moglich zu erkennen, ob ein sprachlicher Ausdruck die Kennzeichnung, die ihn als verschlis-
seltes Symbol kennzeichnet, aufweist oder nicht. Wenn der sprachliche Ausdruck keine Kennzeichnung aufweist, die
ihn als verschlisseltes Symbol kennzeichnet, wird er auf der Empfangsseite als der sprachliche Ausdruck an sich
verarbeitet beziehungsweise dem Benutzer des empfangenden Mobiltelefons angezeigt. Handelt es sich jedoch um
einen gekennzeichneten sprachlichen Ausdruck, so erkennt die Empfangseinheit, dass es sich um ein verschlisseltes
Symbol handelt und sucht bevorzugt in einer in einem Speicher abgelegten Tabelle das entsprechende zugeordnete
Symbol. Sobald das Symbol empfangsseitig ermittelt wurde, kann das Symbol angezeigt werden. Der Benutzer auf der
Empfangsseite merkt daher nicht, dass nur der sprachliche Ausdruck Gibermittelt wurde, sondern sieht direkt das Symbol
und bekommt das Gefiihl, dass das Symbol selbst ibermittelt wurde.

[0017] Auch empfangsseitig kann das Verfahren mit Hilfe eines Mirkoprozessors verwirklicht werden, welcher das
Abrufen der Tabellen von Symbolen und zugeordneten sprachlichen Ausdriicken aus dem Speicher steuert und welcher
auch die Empfangseinheit des Empfangers und gegebenenfalls auch die Anzeigeeinheit zum Anzeigen des schliellich
ermittelten Symbols steuert.

[0018] Bei einer besonders bevorzugten Ausfliihrungsform verarbeitet ein Mikroprozessor einen in einem Speicher
abgelegten Algorithmus, wenn er ein Symbol in einen sprachlichen Ausdruck umwandeln soll. Somit wird bei dieser
Ausfiihrungsform keine Tabelle bendtigt. Diese Zuordnung von sprachlichem Ausdruck zu Symbol kann auch empfangs-
seitig bei der Zuordnung eines Symbols zu dem sprachlichen Ausdruck mit Hilfe eines Algorithmus ausgefiihrt werden.
Eine andere Ausfiihrungsform der Erfindung weist die erfindungsgemafe Verschliisselung nur einseitig auf. Das heilt,
dass bei dieser Ausflihrungsform das Verfahren nur auf einer Seite, das heilt nur bei dem Empfénger oder nur bei dem
Sender, das Symbol verschliisselt beziehungsweise verschlisselt wiedergibt. Das bedeutet, dass bei dieser Ausfiih-
rungsform beim Senden beispielsweise von dem Benutzer nur der sprachliche Ausdruck eingegeben wird. Dabei kann
der Benutzer bevorzugt diesen sprachlichen Ausdruck mit einem Kennzeichen versehen. AnschlieRend wird der ge-
kennzeichnete sprachliche Ausdruck von dem Sender an den Empfanger versandt. In diesem Fall ist dann nur der
Empfanger in der Lage, den gekennzeichneten sprachlichen Ausdruck in das entsprechende Symbol umzuwandeln.
Dies kann beispielsweise der Fall sein, wenn nur das empfangende Mobiltelefon mit entsprechenden Anzeigevorrich-
tungen ausgestattet ist, die eine Anzeige eines Symbols erlauben, wahrend das sendende Mobiltelefon eine Symbol-
anzeige nicht ermdglicht.

[0019] Bei dem umgekehrten Fall ist es sendeseitig méglich, das Symbol in einen sprachlichen Ausdruck umzuwan-
deln, wahrend es empfangsseitig nicht moglich ist. Somit wird in diesem umgekehrten Fall nur sendeseitig eine Um-
wandlung des ausgewahlten Symbols in einen sprachlichen Ausdruck vorgenommen, wahrend empfangsseitig einfach
der sprachliche Ausdruck angezeigt wird. In dem eingangs genannten Beispiel wére es somit so, dass der Benutzer
des sendenden Mobiltelefons das Symbol Sonne auswahlt, anschlieBend gemal dem erfindungsgemaflen Verfahren
das Symbol Sonne gemaR der Zuordnungstabelle in den sprachlichen Ausdruck "Sonne" umgewandelt und weiter
anschlieRend dieser sprachliche Ausdruck versandt wird. Auf der Empfangsseite wird dann, beispielweise mangels
Anzeigemdglichkeit fiir das Symbol "Sonne", dieser sprachliche Ausdruck selbst angezeigt.

[0020] In einer anderen Ausfiihrungsform der Erfindung erkennt das erfindungsgemafie Verfahren beziehungsweise
die erfindungsgemafRe Vorrichtung vor der Verschlisselung des ausgewahlten Symbols, in welcher Sprache das aus-
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gewahlte Symbol verschliisselt werden soll. Gegebenenfalls kann der Benutzer dies auch vorgeben. Bei Mobiltelefonen
bedeutet dies dann beispielsweise, dass bei einem Mobiltelefon, welches sich im Besitz eines deutschsprachigen Be-
nutzers befindet oder bei welchem von dem Benutzer die deutsche Sprache als Ubertragungssprache vorgegeben wird,
das Symbol Sonne als das Wort "Sonne" ibermittelt wird. Handelt es sich jedoch bei dem Benutzer des Mobiltelefons
um einen englischsprachigen Benutzer oder wird die englische Sprache von dem Benutzer gewahlt, so wird das Symbol
Sonne als der sprachliche Ausdruck "sun" Gibermittelt. Bei einer weiteren Ausfiihrungsform sind in dem Speicher alle
wichtigen Sprachen der Welt einprogrammiert. Das sendende Telefon sendet dann in der bei dem sendenden Telefon
eingestellten Sprache, wahrend das empfangende Telefon in den verschiedenen Tabellen, die im Speicher abgelegt
sind, die gerade empfangene Sprache mittels des Mikroprozessors heraussucht und dann das von dem Sender aus-
gewahlte Symbol anzeigt.

[0021] Beieiner weiteren Ausfiihrungsform ist der Sender ein Telefon und der Empfanger ein Personalcomputer (PC)
oder ein Faxgerat. Das gesendete Symbol wird dann von dem PC dargestellt oder von dem Fax ausgedruckt.

[0022] Dadurch, dass sendeseitig wenigstens zwei zusammengehdrige, nichtidentische Symbole ausgewahlt werden,
zu jedem der zwei Symbole sendeseitig ein sprachlicher Ausdruck ermittelt wird, die den Symbolen zugeordneten
sprachlichen Ausdriicke dem Empfénger gesendet werden und empfangsseitig die Folge der sprachlichen Ausdriicke
in die zugeordneten Symbole gewandelt werden und die zugeordneten Symbole nacheinander auf einer Anzeigeein-
richtung angezeigt werden, wird es vorteilhaft méglich, in einfacher Weise von einem Sender zu wenigstens einem
Empfanger bewegte Bilder zu Gbertragen. Die Folge der zueinander gehdérenden, nichtidentischen Symbole entsprechen
vorzugsweise den einzelnen Bildsequenzen eines bewegten Bildes, so dass durch Aneinanderreihen von wenigstens
zwei dieser Sequenzen (Symbole) eine Darstellung bewegter Bilder mdglich ist. Vorzugsweise werden mehr als zwei
Symbole ausgewahlt und die entsprechenden sprachlichen Ausdriicke aneinander gereiht, so dass auch Bildfolgen mit
entsprechend mehreren Sequenzen Ubertragbar und empfangsseitig darstellbar sind.

[0023] In bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung ist vorgesehen, dass empfangsseitig die empfangenen Symbole
(Bildsequenz) als Schleife wiederholt werden, so dass eine einmal gesendete Folge von Bildsequenzen empfangsseitig
fortlaufend als bewegtes - sich in diesem Falle wiederholendes bewegtes - Bild dargestellt wird.

[0024] In bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung ist vorgesehen, dass die einzelnen Symbole sendeseitig in einer
abgespeicherten Tabelle aufrufbar sind und ein den Symbolen zugeordneter sprachlicher Ausdruck Gbermittelt wird.
Durch die Ubertragung von Bildsequenzen eines bewegten Bildes kann vorzugsweise vorgesehen sein, dass den ein-
zelnen Symbolen, die zur Darstellung eines bewegten Bildes naturgemafR nur geringfiigig unterschiedlich sind, ein
gleicher sprachlicher Ausdruck zugeordnet ist, der sich nur in einer die jeweilige Abweichung der folgenden Bildsequenz
zur vorhergehenden Bildsequenz kennzeichnenden Anderung, Zusatz oder dergleichen unterscheidet. Hierdurch wird
der Aufwand zur Ubertragung bewegter Bilder durch eine Folge von in sprachliche Ausdriicke gewandelte Bildsequenzen
auf ein Minimum reduziert, da die zu Ubertragende Datenmenge erheblich reduziert ist.

[0025] Sendeseitig werden die empfangenen sprachlichen Ausdriicke durch eine in einem Speichermittel abgelegte
Tabelle in die entsprechend zugehérigen Symbole gewandelt und auf der Anzeigeeinrichtung dargestellt.

[0026] Ferner ist in bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung vorgesehen, dass bei einer Ubertragenen Folge von
Symbole reprasentierenden sprachlichen Ausdriicken ein allgemeines Kennzeichen hinzugefligt wird, das fiir den Emp-
fanger die Kurzmitteilung (in Folge der sprachlichen Ausdriicke) eindeutig als bewegte Bildinformation identifiziert. Hier-
durch werden in einfacher Weise Unterscheidungen zwischen normalen beziehungsweise anderen Kurzmitteilungen
und bewegten Bildinformationen mdglich.

[0027] Dadurch, dass sowohl dem Sender als auch dem wenigstens einen Empfénger ein Mikroprozessor, der mit
wenigstens einem Speichermittel zusammenwirkt, zugeordnet sind, und in dem Speichermittel eine vorgebbare Anzahl
von Symbolen mitihren zugehdrigen sprachlichen Ausdriicken abgelegt sind, und eine Anzeigeeinrichtung zum Anzeigen
von wenigstens zwei der Symbole und eine Sende- und Empfangseinrichtung zum Ubermitteln der wenigstens zwei
Symbole vorgesehen sind, kann in vorteilhafter Weise die Handhabung zur Ubermittiung bewegter Bilder vereinfacht
werden. Durch einfachen Aufruf der gewtinschten Symbole, die in dem Speichermittel abgelegt sind, kann eine Wandlung
der Symbole in die sprachlichen Ausdriicke und deren Aufbereitung zum Senden durch den Mikroprozessor automatisch
gesteuert werden, so dass die Ubertragung vereinfacht ist.

[0028] Dadurch, dass sendeseitig wenigstens zwei zusammengehdrige, nichtidentische Symbole ausgewahlt werden,
zu jedem der zwei Symbole sendeseitig eine Zeichenfolge ermittelt wird, die den Symbolen zugeordnete Zeichenfolgen
dem Empfanger gesendet werden und empfangsseitig die Zeichenfolgen in die zugehdrigen Symbole gewandelt werden
und die Symbole nacheinander auf einer Anzeigeeinrichtung angezeigt werden und gleichzeitig wenigstens eine den
Symbolen zugeordnete Tonfolge akustisch wiedergegeben wird, ist vorteilhaft mdglich, neben einer sendeseitig ausge-
I6sten empfangsseitigen Darstellung von bewegten Bildern gleichzeitig eine musikalische Untermalung auszuldsen.
Hierdurch kann der Empfénger entweder zusatzlich auf die Gbermittelten bewegten Bilder aufmerksam gemacht werden,
indem auch bei einem momentan nicht sichtbaren Empfanger die musikalische Untermalung hdérbar ist. Ferner kann
hierdurch vorteilhaft erreicht werden, dass beim Empfanger der bewegten Bilder durch die musikalische Untermalung
zusatzliche Emotionen, Erinnerungen, Gedanken oder dergleichen ausgeldst werden.
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[0029] In bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung ist vorgesehen, dass empfangsseitig die wenigstens eine den
Symbolen zugeordnete Tonfolge fest zugeordnet ist. Hierdurch wird es méglich, die Ubertragung der Informationen auf
die Symbole, also die bewegten Bilder, zu begrenzen, wobei empfangerseitig eine den Symbolen zugeordnete Tonfolge
automatisch wiedergegeben wird. Hierdurch wird ein Ubertragungsaufwand fiir die zusétzliche Wiedergabe der Tonfolge
nicht notwendig.

[0030] In weiterer bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung ist vorgesehen, dass sendeseitig die empfangsseitig
wiedergegebene Tonfolge beeinflussbar ist. Hierdurch wird vorteilhaft méglich, zuséatzlich zu der Ubertragung der in die
Zeichenfolge gewandelten Symbole durch wenigstens ein Zeichen der Gbertragenen Zeichenfolge das empfangsseitige
Wiedergeben einer bestimmten Tonfolge auszuldsen. Bevorzugt sind empfangsseitig mehrere mégliche Tonfolgen ab-
gespeichert, von denen durch die senderseitige Zeichenfolge wenigstens eine oder gegebenenfalls eine bestimmte
Reihenfolge der mdglichen Tonfolgen abrufbar sind.

[0031] Dadurch, dass sowohl dem Sender als auch dem wenigstens einen Empfénger ein Mikroprozessor, der mit
wenigstens einem Speichermittel zusammenwirkt, zugeordnet ist, und in dem Speichermittel eine vorgebbare Anzahl
von Symbolen mit ihren zugehdérigen Zeichenfolgen sowie den Symbolen zugeordnete Tonfolgen abgelegt sind, und
eine Anzeigeeinrichtung zum Anzeigen von wenigstens zwei der Symbole sowie eine akustische Wiedergabeeinrichtung
zum Wiedergeben der wenigstens einen Tonfolge und eine Sende- und Empfangseinrichtung zum Ubermitteln der
Zeichenfolgen vorgesehen sind, kann in vorteilhafter Weise die Ubertragung bewegter Bilder sowie das Anzeigen der
bewegten Bilder, gekoppelt mit einer gleichzeitigen Wiedergabe einer Tonfolge, durchgefiihrt werden. Insbesondere
durch die empfangsseitige Abspeicherung der den Gibertragenen Zeichenfolgen zugeordneten Symbole sowie der hiermit
verknipften Tonfolgen lassen sich bei senderseitiger Auslésung in einfacher Weise die bewegten Bilder mit der dazu-
gehdrigen wenigstens einen Tonfolge wiedergeben. Die senderseitige Aufbereitung der zu Uibertragenden Symbole und/
oder Tonfolgen sowie die empfangsseitige Wiedergabe der Symbole und Tonfolgen kénnen durch die Mikroprozessoren
automatisch gesteuert werden, so dass die Handhabung derartiger Vorrichtungen einfach ist und keiner zusatzlichen
Schulung bedarf.

[0032] Die entsprechende Vorrichtung gemaR der Erfindung zeichnet sich dadurch aus, dass ein Speicher vorgesehen
ist zum Speichern von Audio-Information darstellenden Zeichen, dass ein Auswahimittel vorgesehen ist, welches die
Audio-Information in der Form mindestens eines diese Audio-Information darstellenden Zeichens aus dem Speicher
auswahlt und dass ein Sender vorgesehen ist zum Senden des die Audio-Information darstellenden mindestens einen
Zeichens. Die Empfangsvorrichtung gemaR der Erfindung weist entsprechend einen Wandler zum Umwandeln der die
Audio-Information darstellenden Zeichen in Tonsignale auf. Diese Tonsignale werden bei einer bevorzugten Ausfiih-
rungsform von einem Lautsprecher oder dergleichen wiedergegeben.

[0033] Eine weitere bevorzugte Ausfiihrungsform der Erfindung zeichnet sich dadurch aus, dass es sich bei der Audio-
Information um mindestens einen Ton handelt. Diese Audio-Information wird dann bei einer weiter bevorzugten Aus-
fuhrungsform eines diesen Ton darstellenden Buchstabens beziehungsweise einer diesen Ton darstellenden Note aus-
gewahlt. Bei der erfindungsgemafien Vorrichtung werden zu diesem Zweck die Audio-Informationen, das heif3t in dieser
Ausfiihrungsform die die Audio-Information bildenden Buchstaben beziehungsweise Noten, in dem Speicher abgelegt.
Aus diesem Speicher kdnnen sie dann mit Hilfe geeigneter Auswahlmittel, beispielsweise einem Touch-Screen oder
einer normalen Tastatur, welcher Touch-Screen oder welche Tastatur mit einem Mikroprozessor verbunden ist, welcher
Mikroprozessor den Speicher ansteuert, ausgewahlt werden. Die Zeichen kénnen dann in einer bevorzugten Ausfiih-
rungsform von einer Sendeeinrichtung, die bevorzugt eine Antenne zum Senden von elektromagnetischen Wellen auf-
weist, an eine Empfangseinrichtung tbermittelt werden. Die Empfangseinrichtung weist bevorzugt einen Speicher auf,
in dem sich eine Tabelle befindet, die die Audio-Information darstellenden Zeichen, in diesem Falle die Buchstaben
beziehungsweise Noten, den entsprechenden Tonsignalen zuordnen kann. Diese mit Hilfe eines empfangsseitig vor-
gesehenen Mikroprozessors zugeordneten Tonsignale kdnnen dann erfindungsgemaf durch einen Lautsprecher oder
dergleichen als Tonsignal wiedergegeben werden.

[0034] Eine weitere bevorzugte Ausfiihrungsform weist einen Speicher auf, in welchem ganze Melodien sendeseitig
und/oder empfangsseitig abgespeichert sind. Diese Melodien kénnen ebenfalls mit Hilfe von diese Melodien darstellen-
den Zeichen sendeseitig ausgewahlt werden und an den Empfanger durch Ubermittlung des die entsprechende Melodie
darstellenden Zeichens ibermittelt werden. Der Empféanger kann dann mit Hilfe der identischen Tabelle, die ebenfalls
in einem Speicher abgelegt sein kann, die entsprechenden Melodien aufgrund des empfangenen Zeichens auffinden
und/oder wiedergeben.

[0035] Besonders vorteilhaftlasst sich das erfindungsgemafie Verfahren beziehungsweise lassen sich die erfindungs-
gemafen Vorrichtungen zum Senden und zum Empfangen von Audio-Information von einem Sender an einen Empfanger
bei einem Mobiltelefon, einem sogenannten Handy, verwenden. Bei derartigen Mobiltelefonen wird dann tber die Tastatur
ein ein Tonsignal oder eine Melodie darstellendes Zeichen aus dem Speicher des Handys ausgewahlt und durch ent-
sprechenden Tastendruck abgesandt. Das empfangende Handy weist dann eine entsprechende Tabelle zur Umwand-
lung des abgesandten Zeichens, welches eine Audio-Information darstellt, in die entsprechende Audio-Information, das
heil’t beispielsweise ein Tonsignal oder eine Melodie, auf. Mit Hilfe eines in dem Empfangshandy vorgesehenen Mikro-
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prozessors kann dann die mit Hilfe der entsprechenden Tabelle aufgefundene Melodie automatisch oder auf Wunsch
des Benutzers des Empfangshandys tber den Lautsprecher des Handys wiedergegeben werden. Somit lassen sich mit
Hilfe dieser Erfindung durch Mobiltelefone auch kleine Musikstlicke und dergleichen als Grul} verschicken, ohne dass
die Sendezeit liber Gebuhr verlangert wird.

[0036] Besonders bevorzugt wird die Erfindung in Kombination mit der bekannten SMS-Nachricht verwendet. Auf
diese Weise ist es mdglich, beispielsweise durch Anhangen einer entsprechenden Kennung an normale Buchstaben,
diese Buchstaben als verschliisselte Téne zu kennzeichnen. Somit kann dann auf der Empfangsseite, beispielsweise
bei einem empfangenden Handy einer solchen mit einem besonderen Kennzeichen versehenen SMS-Nachricht erkannt
werden, dass es sich eigentlich um ein Tonsignal handelt. Bei entsprechender Ausristung des Empfangshandys, welche
Ausristung die Erkennung des Kennzeichens und die Umwandlung des so gekennzeichneten Buchstabens in ein
Tonsignal umfasst, lasst sich dann empfangsseitig das entsprechende Tonsignal Gber den Lautsprecher des Empfangs-
handys nach Empfang dieser neuartigen SMS-Nachricht wiedergeben.

[0037] Dadurch, dass sendeseitig aus einer vorgebbaren Anzahl von unterschiedlichen Spielen wenigstens ein Spiel
aktiviert wird, das aktivierte Spiel auf einer Anzeigeeinrichtung des Senders mit einer zugehdérigen Spielmaske angezeigt
wird, von einer Bedienperson eine gewlinschte Spielaktion ausgewahlt wird, die gewlinschte Spielaktion vom Sender
zu dem Empfanger gesendet wird, empfangsseitig die sendeseitig gewiinschte Spielaktion auf einer Anzeigeeinrichtung
des Empfangers angezeigt wird, indem eine dem Spiel zugehdrige Spielmaske aktiviert wird und die sendeseitig ge-
wilinschte Spielaktion in der Spielmaske visualisiert wird, ist vorteilhaft méglich, auch tber beliebig gro3e Entfernungen
Spiele mit wenigstens zwei Spielern durchzufiihren. Somit ergeben sich véllig neue Anwendungsgebiete. Darliber hinaus
ist durch die Einbeziehung von mehreren Spielern der Unterhaltungswert verbessert.

[0038] In bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung ist vorgesehen, dass die gewlinschte Spielaktion sendeseitig tiber
eine vorzugsweise als alphanumerische Tastatur ausgebildete Bedieneinrichtung eingegeben wird und als Kurzmittei-
lung dem Sender Ubermittelt wird. Hierdurch wird die zu tbertragende Datenmenge fiir die Durchfihrung des Spieles
auf ein Minimum reduziert.

[0039] Ferner ist in bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung vorgesehen, dass bei einer Gibertragenen Spielaktion
ein Kennzeichen hinzugefiigt wird, das fir den Empfanger die Kurzmitteilung eindeutig als Spielaktion identifiziert.
Hierdurch werden in einfacher Weise Unterscheidungen zwischen normalen beziehungsweise weiteren Kurzmitteilungen
und Spielinformationen moglich.

[0040] In weiterer bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung ist vorgesehen, dass sendeseitig ein Spielwunsch einer
einer Dienstezentrale zugeordneten Vermittlungsagentur Gbermittelt wird und diese Vermittlungsagentur aus einem dort
vorhandenen Pool spielwilliger Empfanger wenigstens einen der Empfanger zur Aufnahme des Spiels vermittelt. Hier-
durch wird es flir eine sendeseitige Bedienperson maglich, jederzeit, unabhangig von einem bekannten Mitspieler, einen
Spielwunsch zu auRern und mit wenigstens einem Uber die Verbindungsagentur zugeordneten Mitspieler das Spiel
aufzunehmen.

[0041] Bevorzugt kann ferner vorgesehen sein, dass utber die Vermittlungsagentur als Empféanger ein Spielcomputer,
beispielsweise ein Schachcomputer, vermittelt wird. Hierdurch wird es fiir einen Sender auch moglich, ein Spiel - mit
dem Spielcomputer - aufzunehmen, wenn gerade kein normaler Empfanger spielbereit ist.

[0042] Ferner ist in bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung vorgesehen, dass lber die dem Diensteanbieter zuge-
ordnete Vermittlungsagentur eine Verbindung zu mehreren Empfangern gleichzeitig hergestellt wird, so dass quasi nach
Art einer Konferenzschaltung auch Spiele mit mehr als zwei Mitspielern mdglich sind.

[0043] Hierbei kann je nach Art des aktivierten Spiels entweder jeder gegen jeden, beispielsweise bei dem Spiel
"Pachisi®", spielen oder ein Spieler gegen mehrere Spieler einzeln spielen, beispielsweise Simultanschach.

[0044] Dadurch, dass sowohl dem Sender als auch dem Empfénger ein Mikroprozessor zugeordnet ist, der mit einem
Speichermittel verbunden ist, in dem wenigstens die Spielmaske eines Spiels abgelegt ist, kann in vorteilhafter Weise
durch den Mikroprozessor die Spielmaske des wenigstens einen Spiels aufgerufen und auf der Anzeigeeinrichtung des
Senders angezeigt werden. Gleichzeitig kann mittels des Mikroprozessors bei Anzeige einer Spielmaske auf der An-
zeigeeinrichtung die alphanumerische Bedieneinrichtung des Senders auf "Spielbetrieb" umgeschaltet werden, so dass
ein vereinfachtes Senden der gewiinschten Spielaktionen méglich wird. Gleichzeitig kdnnen die erfolgten Spielaktionen
und die erfolgten Spielreaktionen des Gegenspielers in dem Speichermittel abgespeichert werden, so dass ein laufendes
Spiel jederzeit unterbrochen werden kann, ohne dass die bisherigen Spielaktionen verloren sind. Insofern kann ein Spiel
zwischen wenigstens zwei Spielpartnern auch lber einen langeren Zeitpunkt von beispielsweise Tagen, Wochen, Mo-
naten oder dergleichen erfolgen. Das Speichermittel ist so ausgebindet, dass auch bei unterbrochener Energiezufuhr
ein Speicherinhalt nicht verloren geht.

[0045] Ferneristin bevorzugter Ausgestaltung der Erfindung vorgesehen, dass von dem in dem Sender zugeordneten
Speichermittel eine Spielmaske wenigstens eines Spiels auf Anforderung dem Empfanger Gbermittelt wird. Somit wird
vorteilhaft auch eine Spielaufnahme mit einem Empfanger mdéglich, dessen Empfangsgerat nicht tber die notwendige
Spielmaske zur Durchfiihrung des Spiels verflgt.

[0046] Weitere bevorzugte Ausgestaltungen der Erfindung ergeben sich aus den Ubrigen, in den Unteranspriichen
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genannten Merkmalen.
[0047] Die Erfindung wird nachfolgend in Ausfuhrungsbeispielen anhand der zugehdrigen Zeichnungen naher erldu-
tert. Es zeigen:

Figur 1 schematisch ein erfindungsgemaRes Mobiltelefon zum Senden, Verschllisseln und/oder Empfan-
gen von Symbolen;

Figuren 2 bis 26 verschiedene mit Hilfe des erfindungsgemafien Verfahrens ibermittelbare Symbole;

Figur 27 schematisch die Ansicht eines Senders und/oder Empfangers zum Ubermitteln von Informationen;
Figur 28 ein Blockschaltbild zum Senden bewegter Bilder;

Figur 29 ein Blockschaltbild zum Empfangen bewegter Bilder;

Figuren 30 bis 35 schematisch verschiedene Mdéglichkeiten von zu sendenden bewegten Bildern;

Figur 36 schematisch die Ansicht eines Senders und eines Empfangers zum Ubermitteln von Informationen;
Figur 37 ein Blockschaltbild zum Senden bewegter Bilder mit Tonfolgen;
Figur 38 ein Blockschaltbild zum Empfangen bewegter Bilder mit Tonfolgen;

Figuren 39 und 40  schematisch weitere Méglichkeiten von zu sendenden bewegten Bildern mit Tonfolgen;

Figur 41 schematisch den Ablauf des erfindungsgemafen Verfahrens gemaf einer Ausfiihrungsform der
Erfindung anhand eines schematisch dargestellten Ausfiihrungsbeispiels einer erfindungsgema-
Ren Vorrichtung;

Figur 42 schematisch eine Anordnung zum Ubermitteln von Spielinformationen von einem Sender zu einem
Empféanger;
Figur 43 eine Anordnung zum Ubermitteln von Spielinformationen von einem Sender zu wenigstens einem

aus einer Vielzahl von Empfangern ausgewahlten Empfanger und
Figur 44 schematisch die Ansicht eines Senders oder Empfangers zum Ubermitteln von Spielinformationen.

[0048] Figur 1 zeigt ein Mobiltelefon 1. Das Mobiltelefon 1 weist eine nicht dargestellte Sendeeinheit mit einer Antenne
2 auf. Die Antenne dient sowohl als Sendeantenne fiir die Sendeeinheit als auch als Empfangsantenne fir die ebenfalls
nicht dargestellte Empfangseinheit.

[0049] Weiterhin weist das Mobiltelefon 1 eine nicht dargestellte Batterie, einen nicht dargestellte Mikroprozessor und
einen schematisch dargestellten Speicher 4 auf. Die Batterie versorgt das Mobiltelefon 1 mit Energie. Der Mikroprozessor
dient zur Steuerung des Mobiltelefons 1 und seiner Komponenten.

[0050] Weiterhin zeigt das Mobiltelefon 1 eine als Eingabeeinheit dienende Tastatur 6. Mit Hilfe der Tastatur 6 lasst
sich der Mikroprozessor derart aktivieren, dass ein mit Hilfe der Tastatur 6 ausgewahltes Symbol von dem Mikroprozessor
aus dem Speicher 4 abgerufen und auf einer Anzeige 8 dargestellt wird. In dem in der Figur 1 dargestellten Beispiel
zeigt das Mobiltelefon 1 auf der Anzeige 8 als Symbol 10 ein Haus. Bei der Anzeige 8 handelt es sich um eine Flissig-
kristallanzeige. Andere Anzeigeférmen sind jedoch dem Fachmann gelaufig.

[0051] Durch die Tastatur 6 lasst sich nun von dem Benutzer der Befehl an den Mikroprozessor eingeben, dass das
angezeigte Symbol 10 von dem Mobiltelefon 1 mit Hilfe der Sendeeinheit und der Sendeantenne 2 an ein anderes, nicht
dargestelltes Mobiltelefon verschickt werden soll. Zu diesem Zweck wird dann automatisch von dem Mikroprozessor
gesteuert das Symbol 10, in diesem Fall ein Haus, anhand einer in dem Speicher 4 abgelegten Ubersetzungstabelle in
den sprachlichen Ausdruck "Haus" tibersetzt. Dann wird dem sprachlichen Ausdruck "Haus" ein Kennzeichen, beispiels-
weise das Zeichen "#", hinzugefugt. Wiederum anschlieRend wird von dem Mikroprozessor gesteuert der so gebildete
Ausdruck "Haus#" an die Sendeeinheit ibergeben. Diese Sendeeinheit sendet dann mit Hilfe der Sendeantenne 2 den
Begriff "Haus#" an das andere Mobiltelefon.

[0052] Beidem anderen Mobiltelefon wird mit Hilfe einer Empfangsantenne der Begriff "Haus#" empfangen, von einer
Empfangseinheit ibernommen, von der Empfangseinheit an einen Mikroprozessor weitergegeben, von dem Mikropro-
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zessor gesteuert, anhand einer in dem anderen Mobiltelefon abgespeicherten Tabelle einem bestimmten Symbol zu-
geordnet und das derart aufgefundene Symbol auf einer Anzeige des anderen Mobiltelefons zur Anzeige gebracht.
Somitbekommt der Benutzer des anderen Mobiltelefons das Gefiihl, dass er das Symbol Haus tibermittelt bekommen hat.
[0053] Die Figuren 2 bis 26 zeigen Beispiele von mittels des erfindungsgemafRen Verfahrens Gibermittelbaren Sym-
bolen. In den Figuren sind links jeweils die auswahlbaren und zu tGbermittelnden Symbole dargestellt, wahrend rechts
die jeweils zugeordneten sprachlichen Ausdriicke gezeigt sind. Eine der oben genannten Tabellen enthalt beispielsweise
alle in den Figuren gezeigten Symbole und die entsprechenden zugeordneten Ausdriicke. Vor dem Senden wird das
jeweilige Symbol in den Ausdruck Ubersetzt.

[0054] Figur 27 zeigt schematisch eine Anordnung 10 zum Ubermitteln von bewegten Bildern von einem Sender 12
zu einem Empfanger 14. Sender 12 und/oder Empfanger 14 kdnnen beispielsweise Mobiltelefone, PCs, Telefaxgerate,
Communicator, Laptops, Notebooks oder dergleichen sein. Denkbar sind auch an Telekommunikationsanlagen ange-
schlossene Endgerate (Telefone), die Uber ein entsprechendes - noch zu erlauterndes - Display verfligen. Bei den
nachfolgenden Ausfiihrungsbeispielen wird davon ausgegangen, dass es sich bei Sender 12 und Empfanger 14 jeweils
um ein Mobiltelefon handelt, wobei jedoch die Funktionen auf die anderen genannten Gerate ohne Weiteres ibertragbar
sind und im Schutzumfange der Erfindung liegen.

[0055] Zun&chst wird davon ausgegangen, dass eine Bedienperson des Senders 12 einer sich im Besitz des Emp-
fangers 14 befindenden Person eine bewegte Bildinformation senden méchte. Die Bedienperson des Senders 12 ruft
hierzu - in spater noch zu erlauternder Weise - aus einem Speichermittel 16 eine Abfolge von Bildsequenzen (spater
auch Symbole genannt), die in zeitlich versetzter Darstellung ein bewegtes Bild ergeben, auf. Diese Folge von wenigstens
zwei zusammengehdrigen, nicht identischen Symbolen werden mittels eines Mikroprozessors 18 aufbereitet und tUber
eine Sende- und Empfangseinrichtung 20 als Kurzmitteilung 22 einem Diensteanbieter 24 Gbermittelt. Diensteanbieter
24 sind beispielsweise Betreiber von Mobilfunksystemen, wie beispielsweise C-Netze, D-Netze, E-Netze oder derglei-
chen. Das Senden einer Kurzmitteilung 22 Uber einen Diensteanbieter 24 zu einem ausgewahlten Empfénger 14 ist
allgemein bekannt, so dass im Rahmen der vorliegenden Beschreibung hierauf nicht nadher eingegangen werden soll.
[0056] Uber den Diensteanbieter 24 wird die die Folge der Bildsequenzen repréasentierende Kurzmitteilung 22 dem
Empféanger 14 Gibermittelt. Der Empfanger 14 erkennt - in ebenfalls noch zu erlauternder Weise - dass es sich bei der
Kurzmitteilung 22 um die Darstellung bewegter Bilder handelt. Bei Aufruf der Kurzmitteilung 22 durch den Empféanger
14, was notwendigerweise nicht sofort, sondern auch zu einem spateren Zeitpunkt erfolgen kann, wird durch Erkennen
der Bildfolge durch den Empfanger 14 durch einen ebenfalls vorgesehenen Mikroprozessor 18, der mit einem Speicher-
mittel 16 zusammenwirkt, auf einer Anzeigeeinrichtung 26 die entsprechende Anzahl der Bildsequenzen zeitlich aufein-
ander folgend dargestellt, so dass fiir den Betrachter ein bewegtes Bild entsteht.

[0057] Figur 28 verdeutlicht in schematischer Blockschaltbilddarstellung das Senden bewegter Bilder. Gleiche Teile
wie in Figur 27 sind mit gleichen Bezugszeichen versehen und nicht nochmals erldutert. Uber eine Bedieneinrichtung
28, die beispielsweise von einer alphanumerischen Tastatur gebildet ist, kénnen auf der Anzeigeeinrichtung 26 die
bestehenden Mdglichkeiten des Sendens von bewegten Bildern dargestellt werden. Diese Darstellung kann beispiels-
weise menugefluhrt erfolgen, indem durch Betatigen entsprechender Tasten der Bedieneinrichtung 28 die bestehenden
Méglichkeiten einzeln, nacheinander oder zusammenhangend dargestellt werden. Bei dem erlauterten Ausflihrungs-
beispiel wird davon ausgegangen, dass als bewegtes Bild ein sich einem Herz ndhernder Pfeil iibertragen werden soll.
Dieses bewegte Bild ist beispielsweise in vier Bildsequenzen zerlegt, die im Speichermittel 16 unter Ordnungsnummer
"1","2","3"und "4" abgelegt sind. Die einzelnen Bildsequenzen jeweils fur sich betrachtet stellen eine Phase des Anfluges
des Pfeiles auf das Herz dar. Jeder der Bildsequenzen, die quasi einem Bildsymbol entspricht, ist ein sprachlicher
Ausdruck zugeordnet. Diese Zuordnung ist beispielsweise in der schematisch dargestellten tabellarischen Form im
Speichermittel 16 abgelegt. Der Bildsequenz "1" ist beispielsweise der sprachliche Ausdruck "Herza" zugeordnet. Der
Bildsequenz "2" ist der sprachliche Ausdruck "Herzb", der Bildsequenz "3" der sprachliche Ausdruck "Herzc" und der
Bildsequenz "4" der sprachliche Ausdruck "Herzd" zugeordnet. Soll nunmehr vom Sender 12 dieser das Herz anfliegende
Pfeil als bewegtes Bild einem Empfénger 14 lbertragen werden, wird Gber den Mikroprozessor 18 die Sende- und
Empfangseinheit 20 derart angesteuert, dass als Kurzmitteilung die Folge "HerzaHerzbHerzcHerzd" gesendet wird.
[0058] Empfangerseitig wird diese Kurzmitteilung von der dort vorhandenen Sende- und Empfangseinrichtung 20 dem
dortigen Mikroprozessor 18 Uibermittelt, der durch Einlesen in dem dort ebenfalls vorhandenen Speichermittel 16 das
zugehdrige Bildsymbol (Bildsequenz) ermittelt. Durch Ansteuerung der Anzeigeeinrichtung 26 beim Empfanger 14 kann
dann zeitlich aufeinander folgend die Darstellung der Bildsequenzen "1", "2", "3" und "4" erfolgen. Fiir den Betrachter
der empfangerseitigen Anzeigeeinrichtung 20 ergibt sich somit als bewegliches Bild der anfliegende Pfeil auf das Herz.
[0059] Zur Vereinfachung der Ubertragung kann vorgesehen sein, dass bei Auswahl der Ordnungsnummer "1" im
Sender 12 automatisch alle zu einem Block 17 gehérenden Bildsequenzen, beispielsweise die Bildsequenzen mit den
Ordnungsnummern "1", "2", "3" und "4", aufgerufen und zum Empfanger 14 gesendet werden.

[0060] Um eine zu Ubertragende Datenmenge weiter zu reduzieren, kann vorgesehen sein, dass bei Aufrufen der
Ordnungsziffern "1", "2", "3" und "4" Uber den Mikroprozessor 18 automatisch erkannt wird, dass vier aufeinander
folgende zusammengehdrende (zu einem Block 17 gehdrende), an sich lediglich geringfligig unterschiedliche Bildsym-
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bole (Bildsequenzen) libertragen werden sollen. Hieraus kann als Kurzmitteilung dann eine verkiirzte Mitteilung derart
erfolgen, dass lediglich die Kurzmitteilung lautet "Herzabcd". Die Kurzmitteilung besteht somit aus einem die gesamte
Bildfolge kennzeichnenden Stamm "Herz" und den einzelnen Bildsequenzen entsprechenden Zuordnungen "abcd". Es
wird deutlich, dass diese zu Ubertragende Kurzmitteilung 22 weniger Daten bendétigt als die oben erwédhnte Aneinan-
derreihung der einzelnen Bildsequenzen mit ihren kompletten sprachlichen Ausdriicken. Empfangerseitig erfolgt dann
Uber den dort vorgesehenen Mikroprozessor 18 eine entsprechende Riickwandlung und Darstellung auf der Anzeige-
einrichtung 26.

[0061] Um die Kurzmitteilung 22 fiir den Empfanger als Ubermittlung zusammengehérender Bildsequenzen zu kenn-
zeichnen, kann zusétzlich eine Kennzeichnung, beispielsweise mit der Taste "#" erfolgen, so dass die Kurzmitteilung
dann aus der Zeichenfolge nach Variante 1 "HerzaHerzbHerzcHerzd#" oder nach der bevorzugten Kurzvariante 2 "Herz-
abcd#" besteht.

[0062] Selbstverstandlich ist es fir den Sender 12 auch méglich, aus einem zusammengehdérenden Block von Bild-
sequenzen auch nur einzelne, beispielsweise zwei Bildsequenzen auszuwahlen, die dann als Kurzmitteilung Gbertragen
werden. Beispielsweise kann aus dem Block der Ordnungsnummern "1", "2", "3" und "4" die Ordnungsnummer "2" und
"4" ausgewahlt werden, so dass als Kurzmitteilung dann entweder "HerzbHerzd#" oder "Herzbd#" Gibermittelt wird.
Entsprechend einer tatsachlich vorhandenen Anzahl von zusammengehdrenden Bildsequenzen ergeben sich hierdurch
unterschiedliche Méglichkeiten der Ubertragung aus mehreren einzelnen Bildsequenzen bestehender bewegter Bilder.
[0063] Figur 29 verdeutlicht nochmals schematisch den Empfang der Kurzmitteilung 22 beim Empfanger 14. Durch
die Sende- und Empfangseinrichtung 20 erhalt der Mikroprozessor 18 die Kurzmitteilung 22 und tbermittelt diese der
Speichereinheit 16. Durch die eindeutige Zuordnung der sprachlichen Ausdriicke zu den Bildsequenzen lasst sich
entsprechend der empfangenen Kurzmitteilung 22 auf der Anzeigeeinrichtung 26 die zeitliche Abfolge der einzelnen
Bildsequenzen darstellen. Bei dem gewahlten Beispiel ist das "Herz" als konstanter identischer Bildteil nur einmal dar-
zustellen, wahrend der anfliegende "Pfeil" in seinen vier Flugphasen entsprechend den Ordnungsnummern "1", "2", "3"
und "4", die sendeseitig vergeben sind, alternierend dargestellt wird. In der Anzeigeeinrichtung 26 in Figur 29 sind
schematisch die vier Flugphasen des Pfeiles angedeutet, die selbstverstandlich nacheinander dargestellt werden. Fir
den Betrachter der Anzeigeeinrichtung 26 ergibt sich dadurch der dem Herz sich nahernde Pfeil. Die Mikroprozessor-
schaltung 18 kann eine entsprechende Schleifenschaltung aufweisen, wonach die als Kurzmitteilung 22 Gbermittelten
und Uber die Speichereinheit 16 in die Bildsequenzen gewandelten Symbole fortlaufend wiederholend dargestellt werden.
Dies kann erfolgen, bis von einer Bedienperson am Empfanger 14 die Darstellung der bewegten Bildinformation unter-
brochen beziehungsweise abgebrochen wird.

[0064] Das empfangerseitige Aufrufen der Kurzmitteilung 22 und somit das Darstellen der bewegten Bilder kann
entweder sofort nach Empfang der Kurzmitteilung 22 oder auch spater erfolgen. Hierzu erfolgt eine entsprechende
Zwischenspeicherung, bis von der Bedienperson des Empfangers 14 das Abrufen erfolgt.

[0065] In den Figuren 30 bis 35 sind weitere Ausflihrungsbeispiele dargestellt, die unterschiedliche Bildsequenzen
fiir die Ubertragung von bewegten Bildern betreffen. Dargestellt ist jeweils schematisch das Speichermittel 16, wobei
zusammengehdrende Bildsequenzen jeweils in einem Block 17 mit den zugehdrigen Ordnungsnummern gezeigt sind.
Hinsichtlich des Aufrufes und Sendens der in den Figuren 30 und 35 beispielhaft dargestellten Bildsequenzen wird auf
die Beschreibung zu den Figuren 27 bis 29 verwiesen.

[0066] Gemal Figur 30 kann vorgesehen sein, dass ein bewegtes Bild darin besteht, dass aus einem Punkt ein sich
vergréRerndes Herz entsteht. Die einzelnen mit den Ordnungsnummern "5", "6", "7", "8" und "9" bezeichneten Bildse-
quenzen kénnen die sprachlichen Ausdriicke "Punkta”, "Punktb", "Punktc”, "Punktd" und "Punkte" zugeordnet bekom-
men. Die Ubertragung kann dann wiederum entweder aus einer Aneinanderreihung der sprachlichen Ausdriicke, bei-
spielsweise "PunktaPunktbPunktcPunktdPunkte#" oder gemafl der Kurzvariante "Punktabcde#" erfolgen.

[0067] Figur 31 zeigt als Ausfiihrungsbeispiel ein sich ndherndes Paar, das aus insgesamt vier mit den Ordnungs-
nummern "10", "11", "12", "13" bezeichneten Bildsequenzen besteht.

[0068] Figur 32 zeigt die MAglichkeit der Darstellung einer Geburtstagstorte mitinsgesamt mit den Ordnungsnummern
"14" "15", "16" "17" "18" bezeichneten Bildsequenzen. Hier kann eine quasi wachsende Torte, die schlussendlich mit
brennenden Kerzen versehen ist, dargestellt werden.

[0069] Figur 33 zeigt die Mdglichkeit der Darstellung eines Gesichts, dessen Gesichtszlige sich vom Weinen zum
Lachen oder umgekehrt verédndern kénnen. Die einzelnen Bildsequenzen tragen hier die Ordnungsnummern "19", "20",
"21", "22", "23".

[0070] GemaR Figur 34 kann den Ordnungsnummern "24", "25", "26", "27" und "28" eine sich von einem Gesicht zu
einem Teufel verdndernde Bildsequenz zugeordnet sein.

[0071] Figur 35 zeigt schlieflich als Mdglichkeit die Darstellung einer Blume, die in den einzelnen Bildsequenzen
jeweils ein Blutenblatt verliert und gemaR der an sich bekannten "Flirtspiele” den Untertext "er/sie liebt mich", "er/sie
liebt mich nicht" beziehungsweise "er/sie liebt mich doch" tragen kann.

[0072] Nach weiteren Ausfiihrungsbeispielen kdnnen als bewegte Bilder beispielsweise eine lachende und/oder wei-
nende Sonne, ein Haus mit qualmendem Schornstein in mehreren, jedenfalls wenigstens zwei Bildsequenzen umfas-
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senden bewegten Darstellungen gesendet beziehungsweise empfangen werden. Diese Aufzahlung ist selbstverstandlich
nicht komplett und abschlielend. Jede erdenkliche, insbesondere in schematisierter Darstellung mdégliche Bilddarstel-
lung kann nach dem erlauterten Verfahren als bewegtes Bild Uibertragen werden.

[0073] Figur 36 zeigt schematisch eine Anordnung 10 zum Ubermitteln von bewegten Bildern mit musikalischer Un-
termalung von einem Sender 12 zu einem Empfanger 14. Sender 12 und/oder Empfénger 14 kdnnen beispielsweise
Mobiltelefone, PCs, Telefaxgerate, Communicator, Laptops, Notebooks oder dergleichen sein. Denkbar sind auch an
Telekommunikationsanlagen angeschlossene Endgerate (Telefone), die Uiber eine entsprechende Ausstattung verfigen.
Bei dem nachfolgenden Ausfiihrungsbeispiel wird davon ausgegangen, dass es sich bei dem Sender 12 und dem
Empféanger 14 jeweils um ein Mobiltelefon handelt, wobei jedoch die Funktionen auf die anderen genannten Gerate
ohne Weiteres Ubertragbar sind und im Schutzumfange der Erfindung liegen.

[0074] Zunachst wird davon ausgegangen, dass eine Bedienperson des Senders 12 einer sich im Besitz des Emp-
fangers 14 befindenden Person eine musikalisch untermalte bewegte Bildinformation senden méchte. Die Bedienperson
des Senders 12 ruft hierzu - in spater noch zu erlduternder Weise - aus einem Speichermittel 16 eine Abfolge von
Bildsequenzen (spater auch Symbole genannt), die in zeitlich versetzter Darstellung ein bewegtes Bild ergeben, auf.
Zusatzlich kann, muss jedoch nicht, eine Information aufgerufen werden, die beim Empfanger neben der Darstellung
der bewegten Bilder die Wiedergabe wenigstens einer Tonfolge ausldst.

[0075] Sendeseitig werden die Folge von wenigstens zwei zusammengehdrigen, nicht identischen Symbolen und
gegebenenfalls die Ausléseinformation der wiederzugebenden Tonfolge, mittels eines Mikroprozessors 18 aufbereitet
und Uber eine Sende- und Empfangseinrichtung 20 als Kurzmitteilung 22 einem Diensteanbieter 24 tUibermittelt. Dienste-
anbieter 24 sind beispielsweise Betreiber von Mobilfunksystemen, wie beispielsweise C-Netze, D-Netze, E-Netze oder
dergleichen. Das Senden einer Kurzmitteilung 22 Uber einen Diensteanbieter 24 zu einem ausgewahlten Empfanger
14 ist allgemein bekannt, so dass im Rahmen der vorliegenden Beschreibung hierauf nicht ndher eingegangen werden
soll.

[0076] Uber den Diensteanbieter 24 wird die die Folge der Bildsequenzen und gegebenenfalls die die Tonfolge wie-
dergebende Ausldseinformation reprasentierende Kurzmitteilung 22 dem Empféanger 14 tibermittelt. Der Empfanger 14
erkennt - in ebenfalls noch zu erlauternder Weise - dass es sich bei der Kurzmitteilung 22 um die Darstellung bewegter
Bilder mit musikalischer Untermalung handelt. Bei Aufruf der Kurzmitteilung 22 durch den Empféanger 14, was notwen-
digerweise nicht sofort, sondern auch zu einem spateren Zeitpunkt erfolgen kann, wird durch Erkennen der Bildfolge
durch den Empfénger 14 durch einen ebenfalls vorgesehenen Mikroprozessor 18, der mit einem Speichermittel 16
zusammenwirkt, auf einer Anzeigeeinrichtung 26 die entsprechende Anzahl der Bildsequenzen zeitlich aufeinander
folgend dargestellt, so dass fiir den Betrachter ein bewegtes Bild entsteht. Gleichzeitig wird iber einen Lautsprecher
27 die den bewegten Bildern zugeordnete Tonfolge als Melodie, gegebenenfalls mit Gesang, wiedergegeben.

[0077] Figur 37 verdeutlicht in schematischer Blockschaltbilddarstellung das Senden von bewegten Bildern mit mu-
sikalischer Untermalung. Gleiche Teile wie in Figur 36 sind mit gleichen Bezugszeichen versehen und nicht nochmals
erlautert. Uber eine Bedieneinrichtung 28, die beispielsweise von einer alphanumerischen Tastatur gebildet ist, kénnen
auf der Anzeigeeinrichtung 26 die bestehenden Méglichkeiten des Sendens von bewegten Bildern mit musikalischer
Untermalung dargestellt werden. Diese Darstellung kann beispielsweise mentgefiihrt erfolgen, indem durch Betatigen
entsprechender Tasten der Bedieneinrichtung 28 die bestehenden Mdglichkeiten einzeln, nacheinander oder zusam-
menhangend dargestellt werden. Bei dem erlduterten Ausflihrungsbeispiel wird davon ausgegangen, dass als bewegtes
Bild ein sich einem Herz nahernder Pfeil ibertragen werden soll. Dieses bewegte Bild ist beispielsweise in vier Bildse-
quenzen zerlegt, die im Speichermittel 16 unter Ordnungsnummern "1", "2", "3" und "4" abgelegt sind. Die einzelnen
Bildsequenzen jeweils fur sich betrachtet stellen eine Phase des Anfluges des Pfeiles auf das Herz dar. Jeder der
Bildsequenzen, die quasi einem Bildsymbol entspricht, ist ein sprachlicher Ausdruck (Zeichenfolge) zugeordnet. Diese
Zuordnung ist beispielsweise in der schematisch dargestellten tabellarischen Form im Speichermittel 16 abgelegt. Der
Bildsequenz "1" ist beispielsweise der sprachliche Ausdruck "Herza" zugeordnet. Der Bildsequenz "2" ist der sprachliche
Ausdruck "Herzb", der Bildsequenz "3" der sprachliche Ausdruck "Herzc" und der Bildsequenz "4" der sprachliche
Ausdruck "Herzd" zugeordnet.

[0078] Im Speichermittel 16 erfolgt ferner eine Zuordnung von die bildlichen Darstellungen untermalenden Tonfolgen
(Musik). Hierbei ist beispielsweise jeder Bildsequenz eine Auswahl von zwei moglichen Tonfolgen "m1" beziehungsweise
"m2" zugeordnet. Jedes dieser Kurzzeichen "m1" beziehungsweise "m2" 16st die Wiedergabe einer bestimmten zuge-
ordneten Tonfolge mit Ubertragung der bewegten Bilder beim Empfénger - wie nachfolgend noch erlautert - aus. GemaR
dem dargestellten Beispiel ist die Tonfolge "m1" oder "m2" wahlbar. Nach weiteren Ausfiihrungsbeispielen kann auch
lediglich eine Tonfolge "m" oder eine Vielzahl von Tonfolgen "m1" bis "mx" pro Bildsequenz oder pro Block 17 von
zusammengehorenden Bildsequenzen zugeordnet sein.

[0079] Sollnunmehrvom Sender 12 dieser das Herz anfliegende Pfeil als bewegtes Bild mit musikalischer Untermalung
einem Empfénger 14 lbertragen werden, wird Uber den Mikroprozessor 18 die Sende- und Empfangseinheit 20 derart
angesteuert, dass als Kurzmitteilung die Zeichenfolge "HerzaHerzbHerzcHerzdm1" gesendet wird.

[0080] Empfangerseitig wird diese Kurzmitteilung von der dort vorhandenen Sende- und Empfangseinrichtung 20 dem
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dortigen Mikroprozessor 18 ibermittelt, der durch Einlesen in dem dort ebenfalls vorhandenen Speichermittel 16 einer-
seits die zugehdrigen Bildsymbole (Bildsequenzen) und die zugehdrige Tonfolge ermittelt. Durch Ansteuerung der An-
zeigeeinrichtung 26 und des Lautsprechers 27 beim Empfanger 14 kann dann zeitlich aufeinander folgend die Darstellung
der Bildsequenzen "1", "2", "3" und "4" erfolgen und gleichzeitig die der Zeichenfolge "m1" entsprechende Tonfolge
(Musik) abgespielt werden. Fir den Betrachter der empfangerseitigen Anzeigeeinrichtung 20 ergibt sich somit als be-
wegliches Bild der anfliegende Pfeil auf das Herz und gleichzeitig der Hérempfang der zugeordneten Melodie. Die
Melodie als solche kann aus einer beliebigen Tonfolge, die zuvor festgelegt und in dem Speichermittel 16 des Empfangers
abgespeichert ist, bestehen. Als Tonfolgen kommen hierbei einfache aufeinander folgende Téne, komplexe Melodien
und/oder mit Gesang verbundene Melodien in Betracht. Als konkretes Beispiel konnte beispielsweise bei der Darstellung
des auf das Herz anfliegenden Pfeils als Melodie der "Hochzeitsmarsch" intoniert werden.

[0081] Zur Vereinfachung der Ubertragung kann vorgesehen sein, dass bei Auswahl der Ordnungsnummer "1" im
Sender 12 automatisch alle zu einem Block 17 gehdrenden Bildsequenzen, beispielsweise die Bildsequenzen mit den
Ordnungsnummern "1", "2", "3" und "4", sowie eine zugehdrige Tonfolge, beispielsweise die Tonfolge "m1", aufgerufen
und zum Empfanger 14 gesendet werden.

[0082] Um eine zu Ubertragende Datenmenge weiter zu reduzieren, kann vorgesehen sein, dass bei Aufrufen der
Ordnungsziffern "1", "2", "3" und "4" (ber den Mikroprozessor 18 automatisch erkannt wird, dass vier aufeinander
folgende zusammengehodrende (zu einem Block 17 gehdrende), an sich lediglich geringfligig unterschiedliche Bildsym-
bole (Bildsequenzen) mit einer zugehodrigen Tonfolge Ubertragen werden sollen. Hieraus kann als Kurzmitteilung dann
eine verkirzte Mitteilung derart erfolgen, dass lediglich die Kurzmitteilung beispielsweise lautet "Herzabcdm1". Die
Kurzmitteilung besteht somit aus einem die gesamte Bildfolge kennzeichnenden Stamm "Herz" und den einzelnen
Bildsequenzen entsprechenden Zuordnungen "abcd" und einer der Tonfolge entsprechenden Zuordnung "m1". Es wird
deutlich, dass diese zu Ubertragende Kurzmitteilung 22 weniger Daten bendtigt, als die oben erwéhnte Aneinanderreihung
der einzelnen Bildsequenzen mit der wenigstens einen Tonfolge. Empfangerseitig erfolgt dann Gber den dort vorgese-
henen Mikroprozessor 18 eine entsprechende Riickwandlung und Darstellung auf der Anzeigeeinrichtung 26 und Wie-
dergabe Uber den Lautsprecher 27.

[0083] Um die Kurzmitteilung 22 fiir den Empfanger als Ubermittlung zusammengehérender Bildsequenzen mit einer
Tonfolge zu kennzeichnen, kann zusatzlich eine Kennzeichnung, beispielsweise mit der Taste "#" erfolgen, so dass die
Kurzmitteilung dann aus der Zeichenfolge nach Variante 1 "HerzaHerzbHerzcHerzdml#" oder nach der bevorzugten
Kurzvariante 2 "Herzabcdm1#" besteht.

[0084] Selbstverstandlich ist es fir den Sender 12 auch mdéglich, aus einem zusammengehdrenden Block 17 von
Bildsequenzen auch nur einzelne, beispielsweise zwei Bildsequenzen auszuwahlen, die dann als Kurzmitteilung Gber-
tragen werden. Beispielsweise kénnen aus dem Block der Ordnungsnummern "1","2", "3" und "4" die Ordnungsnummern
"2" und "4" ausgewahlt werden, so dass als Kurzmitteilung dann entweder "HerzbHerzdm1#" oder "Herzbdm1#" Giber-
mittelt wird. Entsprechend einer tatsachlich vorhandenen Anzahl von zusammengehdrenden Bildsequenzen ergeben
sich hierdurch unterschiedliche Méglichkeiten der Ubertragung aus mehreren einzelnen Bildsequenzen bestehender
bewegter Bilder mit der der Folge "m1" zugeordneten musikalischen Untermalung.

[0085] Figur 38 verdeutlicht nochmals schematisch den Empfang der Kurzmitteilung 22 beim Empfanger 14. Durch
die Sende- und Empfangseinrichtung 20 erhalt der Mikroprozessor 18 die Kurzmitteilung 22 und Ubermittelt diese der
Speichereinheit 16. Durch die eindeutige Zuordnung der sprachlichen Ausdriicke zu den Bildsequenzen beziehungs-
weise der Zeichenfolge "m" zu den Tonfolgen lasst sich entsprechend der empfangenen Kurzmitteilung 22 auf der
Anzeigeeinrichtung 26 die zeitliche Abfolge der einzelnen Bildsequenzen darstellen und gleichzeitig tber den Lautspre-
cher 27 die zugeordnete Tonfolge wiedergeben.

[0086] Bei dem gewahlten Beispiel ist das "Herz" als konstanter identischer Bildteil nur einmal darzustellen, wahrend
der anfliegende "Pfeil" in seinen vier Flugphasen entsprechend den Ordnungsnummern "1", "2", "3" und "4", die sende-
seitig vergeben sind, alternierend dargestellt wird. In der Anzeigeeinrichtung 26 in Figur 3 sind schematisch die vier
Flugphasen des Pfeiles angedeutet, die selbstversténdlich nacheinander dargestellt werden. Fur den Betrachter der
Anzeigeeinrichtung 26 ergibt sich dadurch der dem Herz sich ndhernde Pfeil, der gleichzeitig durch die liber den Laut-
sprecher 27 intonierte Musik untermalt ist.

[0087] Die Mikroprozessorschaltung 18 kann eine Schleifenschaltung aufweisen, wonach die als Kurzmitteilung 22
Ubermittelten und Gber die Speichereinheit 16 in die Bildsequenzen beziehungsweise die Tonfolgen gewandelten Infor-
mationen fortlaufend wiederholend dargestellt beziehungsweise wiedergegeben werden. Dies kann erfolgen, bis von
einer Bedienperson am Empféanger 14 die Darstellung beziehungsweise die Wiedergabe unterbrochen beziehungsweise
abgebrochen wird.

[0088] Das empfangerseitige Aufrufen der Kurzmitteilung 22 und somit das Darstellen der bewegten Bilder und Wie-
dergeben der Tonfolgen kann entweder sofort nach Empfang der Kurzmitteilung 22 oder auch spater erfolgen. Hierzu
erfolgt eine entsprechende Zwischenspeicherung, bis von der Bedienperson des Empfangers 14 das Abrufen erfolgt.
[0089] Bei dem erlduterten Ausfiihrungsbeispiel ist davon ausgegangen worden, dass sendeseitig dem Block 17
bereits eine Tonfolge "m1" beziehungsweise "m2" zugeordnet ist. Es kann auch vorgesehen sein, dass empfangsseitig
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eine Tonfolge "m1", "m2" oder eine andere Tonfolge "mx" automatisch bei Empfang der Kurzmitteilung 22 aufgerufen
und Uiber den Lautsprecher 27 wiedergegeben wird. Hierdurch erlbrigt sich das sendeseitige Zuordnen einer bestimmten
Tonfolge.

[0090] In den Figuren 39 und 40 sind weitere Ausflihrungsbeispiele dargestellt, die unterschiedliche Bildsequenzen
fiir die Ubertragung von bewegten Bildern mit gleichzeitigem Wiedergeben wenigstens einer Tonfolge betreffen. Dar-
gestellt ist jeweils schematisch das Speichermittel 16, wobei zusammengehdrende Bildsequenzen jeweils in einem
Block 17 mit den zugehdrigen Ordnungsnummern gezeigt sind. Hinsichtlich des Aufrufes und Sendens derin den Figuren
39 und 40 beispielhaft dargestellten Bildsequenzen mit zugeordneten Tonfolgen wird auf die Beschreibung zu den
Figuren 36 bis 38 verwiesen. GemaR Figur 39 kann vorgesehen sein, dass ein bewegtes Bild in der Darstellung einer
Geburtstagstorte aus beilspielsweise insgesamt flinf Bildsequenzen besteht. Hierbei sind jeweils wieder die Folgen "m1"
beziehungsweise "m2" fir die Definition der zugehdrigen Tonfolgen genannt. Eine vom Sender 12 zum Empfanger 14
Ubermittelte Kurzmitteilung 22 kénnte demnach lauten "TorteaTortebTortecTortedTorteem2" beziehungsweise nach der
Kurzvariante "Torteabcdem?2".

[0091] Ein weiteres Beispiel zeigt Figur 40, wobei das bewegte Bild aus vier Bildsequenzen besteht, die ein sich
annaherndes, beispielsweise tanzendes Paar darstellen. Anhand dieses Ausflihrungsbeispiels ist verdeutlicht, dass den
bewegten Bildern auch mehr als zwei, namlich hier vier verschiedene Tonfolgen "m1", "m2", "m3" beziehungsweise
"m4" zugeordnet sein kdnnen. So kann beispielsweise durch Auswahl einer bestimmten dieser Tonfolgen eine unter-
schiedliche Melodie, beispielsweise ein unterschiedlicher Tanzrhythmus, wie beispielsweise Walzer, Tango, Foxtrott
oder dergleichen, definiert sein.

[0092] Die in Figur 41 dargestellte beispielhafte Vorrichtung weist einen Speicher 2 auf. Der Speicher 2 ist (iber eine
elektrische Leitung 4 mit einem als erfindungsgemafes Auswahlmittel dienenden Touch-Screen 6 verbunden. Weiterhin
ist der Speicher 2 Uber eine nicht dargestellte elektrische Leitung mit einem Mikroprozessor 8 verbunden.

[0093] Aufdem Touch-Screen 6 sind in der Figur 41 die Buchstaben a-e dargestellt. Diese Buchstaben sind jeweils
auf getrennten Feldern, die hier der Einfachheit halber ebenfalls mit a-e bezeichnet werden, auf dem Touch-Screen 6
angeordnet. Ein Benutzer der dargestellten Vorrichtung kann daher mit Hilfe des Touch-Screens 6 einen Buchstaben
auf dem Touch-Screen 6 durch Antippen des entsprechenden Feldes auswahlen.

[0094] Weiterhinistauf dem Touch-Screen 6 ein"*" dargestellt. Dieses "*" ist ebenfalls auf einem gesonderten Segment
des Touch-Screens 6 dargestellt. Dieses "*" stellt eine WahIimdglichkeit zwischen zwei Modi der dargestellten Vorrichtung
dar. Wahlt der Benutzer der Vorrichtung auf dem Touch-Screen 6 das Feld "*" an, so werden alle folgenden Auswahlen
des Benutzers von Buchstaben auf dem Touch-Screen 6 als Auswahl eines Tones von dem Mikroprozessor 8 aufgefasst.
Der Mikroprozessor 8 fiigt dann dem ausgewahlten Buchstaben ein entsprechendes Kennzeichen, um es als ein Ton-
signal verkdrperndes Zeichen beziehungsweise als einen ein Tonsignal verkérpernden Buchstaben zu kennzeichnen.
In der Figur ist daher der Mikroprozessor 8 schematisch mit der Zeichenkombination "b*" versehen. Dies soll symboli-
sieren, dass der Mikroprozessor 8 durch die Anwahl des Zeichens "*" auf dem Touch-Screen 6 durch den Benutzer in
den Modus versetzt wurde, in welchem Modus er automatisch jedes auf dem Touch-Screen 6 angewahlte Zeichen
beziehungsweise jeden auf dem Touch-Screen 6 ausgewahlten Buchstaben als ein Tonsignal verkérpernden Buchsta-
ben auffasst, und somit automatisch jedem von dem Benutzer auf dem Touch-Screen 6 ausgewahlten Buchstaben eine
entsprechende Kennung, in der dargestellten Ausfiihrungsform ebenfalls ein "*", anhangt.

[0095] Weiterhin zeigt die Figur 41 einen Sender 10. Mit Hilfe des Senders 10, welcher eine nicht dargestellte Antenne
zum Senden elektromagnetischer Wellen aufweist, lassen sich die von dem Mikroprozessor 8 digitalisierten Zeichen-
folgen, in dem dargestellten Beispiel die Zeichenfolge "b*", als Modulation einer elektromagnetischen Welle versenden.
Dieses Versenden ist durch den Pfeil 12 symbolisiert.

[0096] Soll mit Hilfe der dargestellten Vorrichtung ein Tonsignal verschickt werden, so wird zunachst die dargestellte
Vorrichtung mit Hilfe eines nicht dargestellten Schalters mit einer nicht dargestellten Stromversorgung verbunden. Die
nicht dargestellte Stromversorgung versorgt den Speicher 2, den Touch-Screen 6, den Mikroprozessor 8 und den Sender
10. Nach dem Einschalten der Vorrichtung aktiviert der Mikroprozessor 8 automatisch einen Abrufvorgang, welcher
Abrufvorgang aus dem Speicher 2 (iber die Leitung 4 Buchstaben a-e auf dem Touch-Screen 6 darstellt. Wahlt nun der
Benutzer auf dem Touch-Screen 6 den Modus "*", so signalisiert der Benutzer somit dem Mikroprozessor 8, dass er
(der Benutzer) im Folgenden Tonsignale mit Hilfe der Vorrichtung verschicken will. Wahit nun wiederum anschlieend
der Benutzer auf dem Touch-Screen 6 den entsprechenden Buchstaben, in der dargestellten Figur den Buchstaben b,
so wird diese auf dem Touch-Screen 6 erfolgte Auswahl von dem Mikroprozessor 8 mit der Kennzeichnung "*" versehen
und Uber den Sender 10 abgeschickt.

[0097] EmpfangsseitigistinderFigur41 ein dem Sender 10 komplementéarer Empfanger 14 dargestellt. Der Empfanger
14 ist Uber eine elektrische Leitung 16 mit einem zweiten Mikroprozessor 18 verbunden. Der Mikroprozessor 18 ist
wiederum Uber Leitungen 20 und 22 mit einem Lautsprecher 24 und einer Flussigkristallanzeige 26 verbunden.
[0098] Erkennt der Mikroprozessor 18, welcher ebenfalls durch einen nicht dargestellten Schalter mit einer nicht
dargestellten Stromversorgung verbunden werden kann, dass der Empfénger 14 eine mit einem "*" versehene Informa-
tion, in dem dargestellten Beispiel einen entsprechend gekennzeichneten Buchstaben "b", empfangen hat (dieses Er-
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kennen ist in der Figur durch das in dem Mikroprozessorfeld 18 dargestellte Fragezeichen hinter dem Zeichen "*"
schematisch symbolisiert), so aktiviert der Mikroprozessor 18 (iber die Leitung 20 den Lautsprecher 24 und gibt den
dem Buchstaben b entsprechenden Ton tGber den Lautsprecher 24 wieder. Somit bedeutet das in der Figur 41 wieder-
gegebene "Ja" neben der elektrischen Leitung 20, dass der Mikroprozessor 18 die Frage, ob das empfangene Zeichen
mit dem einen Ton kennzeichnenden Kennzeichen "*" versehen war, mit Ja, so dass anschlielend der Lautsprecher
24 aktiviert wird. Beantwortet im anderen Fall, das heift in dem Fall, in dem das empfangene Zeichen kein Kennzeichen
""" trug, der Mikroprozessor 18 die entsprechende Frage mit Nein, so wird die Leitung 22 aktiviert und der Buchstabe
selbst auf einer Flissigkristallanzeige 26 wiedergegeben.

[0099] Bei der oberhalb der gestrichelten Linie in der Figur 41 dargestellten Vorrichtung kann es sich beispielsweise
um ein sendendes Mobiltelefon handeln, wahrend es sich bei der unterhalb der gestrichelten Linie in der Figur darge-
stellten Vorrichtung um ein empfangendes Mobiltelefon handeln kann. Auch kann es sich bei der oberhalb der gestri-
chelten Linie dargestellten Vorrichtung um einen Computer handeln, beispielsweise einen Personalcomputer, wahrend
es sich bei der unterhalb der gestrichelten Linie dargestellten Vorrichtung ebenfalls um einen Personalcomputer handeln
kann, wobei beide Computer lber eine Telefonleitung 12 miteinander verbunden sind.

[0100] Die dargestellten Ausfiihrungsbeispiele sind selbstverstandlich lediglich beispielhaft. So kann jede erdenkliche,
insbesondere in schematisierter Darstellung mégliche Bilddarstellung nach dem erlduterten Verfahren als bewegtes
Bild libertragen werden und eine beliebige Zuordnung einer Tonfolge erfolgen.

[0101] Figur 42 zeigt eine Anordnung 10 zum Ubermitteln von Spielinformationen von einem Sender 12 zu einem
Empfanger 14. Sender 12 und/oder Empfanger 14 kénnen beispielsweise Mobiltelefone, PCs, Telefaxgerate, Commu-
nicator, Laptops, Notebooks oder dergleichen sein. Denkbar sind auch an Telekommunikationsanlagen angeschlossene
Endgerate (Telefone), die Gber ein entsprechendes Display verfligen. Bei den nachfolgenden Ausfiihrungsbeispielen
wird davon ausgegangen, dass es sich bei Sender 12 und Empfénger 14 jeweils um ein Mobiltelefon handelt, wobei
jedoch die Funktionen auf die anderen genannten Gerate ohne Weiteres Ubertragbar sind und im Schutzumfange der
Erfindung liegen.

[0102] Zunachst wird davon ausgegangen, dass eine Bedienperson des Senders 12 und eine Bedienperson des
Empféangers 14 darlber einig sind, ein Spiel zu beginnen. Die Bedienperson des Senders 12 ruft hierzu - in spater noch
zu erlduternder Weise - aus einem Speichermittel 16 eine Spielmaske auf, die auf einer Anzeigeeinrichtung 18, die
beispielsweise von einem Display gebildet ist, angezeigt wird. Uber ein alphanumerisches Bedienfeld 20 wird dann von
der Bedienperson des Senders 12 eine gewlinschte Spielaktion, beispielsweise das Setzen einer Schachfigur, ausge-
wahlt und als Kurzmitteilung 22 einem Diensteanbieter 24 tibermittelt. Diensteanbieter 24 sind beispielsweise Betreiber
von Mobilfunksystemen, wie beispielsweise C-Netze, D-Netze, E-Netze oder dergleichen. Das Senden einer Kurzmit-
teilung 22 Uber einen Diensteanbieter 24 zu einem ausgewahlten Empfanger 14 ist allgemein bekannt, so dass im
Rahmen der vorliegenden Beschreibung hierauf nicht naher eingegangen werden soll.

[0103] Uber den Diensteanbieter 24 wird diese Kurzmitteilung 22 dem Empfanger 14 (ibermittelt. Der Empfanger 14
erkennt - in ebenfalls noch zu erlauternder Weise - dass es sich bei der Kurzmitteilung 22 um eine Spielaktion des
Senders 12 handelt. Bei Aufruf der Kurzmitteilung 22 durch den Empfanger 14, was notwendigerweise nicht sofort,
sondern zu einem spateren Zeitpunkt erfolgen kann, wird durch Erkennen der Spielaktion durch den Empfanger 14
durch ein ebenfalls vorgesehenes Speichermittel 16 auf der Anzeigeeinrichtung 18 die entsprechende Spielmaske
angezeigt und in der Spielmaske die gewlinschte Spielaktion visualisiert. Die Bedienperson des Empfangers 14 kann
nunmehr auf die Spielaktion des Senders 12 mit einer eigenen Spielaktion, beispielsweise das Setzen einer Schachfigur,
reagieren. Hierzu wird die vom Empfanger gewtiinschte Spielaktion tber die alphanumerische Tastatur 20 des Empfan-
gers 14 eingegeben und als Kurzmitteilung 22’ ber den Diensteanbieter 24 dem Sender 12 Ubermittelt. Bei dieser
Ruckantwort sind Funktionen zwischen Sender und Empfanger quasi ausgetauscht. Durch das gegenseitige Senden
der Kurzmitteilungen 22 beziehungsweise 22’ kann somit zwischen dem Sender 12 und dem Empfanger 14 ein Spiel,
beispielsweise ein Schachspiel, Uiber einen langeren Zeitraum durchgeflihrt werden. Der aktuelle Spielstand wird in den
jeweiligen Speichermitteln 16 abgespeichert, so dass das Spiel auch unterbrochen werden kann. Eine Fortsetzung des
Spiels ist jederzeit entweder durch den Sender 12 oder den Empfanger 14 durch Ubermitteln der néchsten falligen
Spielaktion als Kurzmitteilung 22 beziehungsweise 22’ mdglich.

[0104] Anhand von Figur 43 soll ein weiterer Verfahrensablauf zum Ubermitteln von Spielinformationen von einem
Sender 12 zu wenigstens einem Empfanger 14, 14’ und/oder 14" verdeutlicht werden. Bei dem in Figur 42 gezeigten
Ausfiihrungsbeispiel war davon ausgegangen worden, dass zwischen Sender 12 und Empfanger 14 Einigkeit dariber
bestand, ein Spiel zu beginnen. Figur 43 verdeutlicht den Fall, dass ein Sender 12 ein Spiel aufnehmen will, jedoch
momentan keinen Empfanger 14 als Spielpartner zur Verfligung hat. Die Spielaufnahme erfolgt, wie bereits zu Figur 42
erlautert, durch Senden einer Kurzmitteilung 22 an den Diensteanbieter 24. Dieser Gbermittelt diese Kurzmitteilung 22
an eine Agentur 26, der eine Vielzahl potentieller Empfanger 14, 14’, 14" bekannt sind, die spielinteressiert sind. Die
Kurzmitteilung 22 des Senders 12 kann nunmehr von der Agentur 26 an jeden der potentiellen Empfanger 14 gesendet
werden. Hierbei kann vorgesehen sein, dass die Kurzmitteilung 22 an alle potentiellen Empfénger 14 gesendet wird
oder die Empfanger 14 zuvor der Agentur 26 mitgeteilt haben, dass sie auf den Empfang einer eine Spielaktion bein-
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haltenden Kurzmitteilung 22 eines beliebigen Senders 12 warten.

[0105] Nachdem die Kurzmitteilung 22 an alle potentiellen Empfanger 14 gesandt wurde, wird von der Spielagentur
26 abgewartet, welcher der potentiellen Empfanger 14 als erstes eine Kurzmitteilung 22’ sendet und somit die Bereitschaft
zur Spielaufnahme signalisiert. Hierbei kann die Kurzmitteilung 22’ sofort eine Spielaktion in Reaktion auf die Spielaktion
des Senders 12 beinhalten. Alle weiteren potentiellen Empfanger 14 werden dann nicht mit in das Spiel aufgenommen.
Im gezeigten Beispiel in Figur 43 wird davon ausgegangen, dass der Empfanger 14 als erster die Kurzmitteilung 22’ zur
Spielaufnahme sendet.

[0106] Denkbar sind auch Varianten, dass tber die Agentur 26 mehrere Empfénger 14 als Spielpartner vermittelt
werden. Hier kdnnen insbesondere Spiele realisiert werden, die mehr als zwei Mitspieler gestatten. Dies kann beispiels-
weise "Halma", "Mensch drgere dich nicht" oder dergleichen sein. Uber die Agentur 26 und den Dienstanbieter 24 werden
dann die entsprechenden Kurzmitteilungen 22 beziehungsweise 22’ allen zur Konferenzschaltung zusammengeschlos-
senen Sendern 12 beziehungsweise Empfangern 14 mitgeteilt. Uber die Agentur 26 wird dann auch die Reihenfolge
der Sendung von Kurzmitteilungen 22 beziehungsweise 22’ der einzelnen am Spiel beteiligten Sender 12 beziehungs-
weise Empfanger 14 Gberwacht und gesteuert.

[0107] Es ist auch moglich, dass der Agentur 26 ein Spielcomputer 27 zugeordnet ist, der bei Bedarf das Spiel mit
dem Sender 12 aufnimmt. Dies kann beispielsweise der Fall sein, wenn keiner der Empfanger 14, 14’, 14" spielbereit,
spielwillig oder dergleichen ist.

[0108] Nach einer weiteren Variante ist es mdglich, dass bei Spielaufnahme durch den Sender 12 dieser mit mehreren
Empfangern 14, 14’, 14" verbunden wird, so dass der Sender 12 simultan mit mehreren Empfangern 14 Spielinforma-
tionen austauschen kann. Hier kann beispielsweise "Simultanschach" zwischen dem Sender 12 und den einzelnen
Empféangern 14 gespielt werden. Der Sender 12 hat hierzu in seinem Speicherelement 16 die den einzelnen Empféngern
14, 14’, 14" zugeordneten Spielmasken gespeichert und ruft nach Erhalt der jeweiligen Kurzmitteilung 22’ von einem
der Empfanger 14, 14’ oder 14" die zugehdrige Spielmaske in die Anzeigeeinrichtung 18 auf. Anhand der bei Kurzmit-
teilungen ublicherweise Ubersandten Sendeerkennung (vom Diensteanbieter zugeordnete Rufnummer) ist in einfacher
Weise eine Zuordnung der einzelnen Empfanger 14, 14’, 14" zu dem Sender 12 mdglich, so dass Vermischungen der
Spiele untereinander ausgeschlossen sind.

[0109] Figur 44 zeigt schematisch ein Mobiltelefon 28, das als Sender 12 und/oder Empfanger 14 mittels der anhand
der Figuren 42 und 43 erlduterten Ausfiihrungsbeispiele genutzt werden kann. Das Mobiltelefon 28 besitzt die Anzei-
geeinrichtung 18, die alphanumerische Tastatur 20, einen integrierten Mikroprozessor 30 sowie die Speichermittel 16.
Ferner ist eine nicht dargestellte Energieversorgung vorgesehen. Dies ist beispielsweise ein aufladbarer Akkumulator.
Die Anordnung der einzelnen Elemente ist lediglich beispielhaft und kann selbstversténdlich auch anders sein. Die
Tastatur 20 besitzt beispielsweise eine Menltaste M, Gber die in dem Speicherelement 16 abgespeicherte Spiele me-
nigefiihrt aufgerufen werden konnen. Hierbei knnen mehrere Spiele, beispielsweise "Schach", "Halma", "Dame", "Schif-
fe versenken", "Leiterspiel", "Gllickspyramide", "Domino", "Pachisi®", "Mensch &rgere dich nicht" oder dergleichen ab-
gespeichert sein. Entsprechend der Auswahl eines der Spiele durch eine Bedienperson wird auf der Anzeigeeinrichtung
18 eine entsprechende Spielmaske 32 dargestellt. Im vorliegenden Beispiel wird davon ausgegangen, dass mittels der
Bedienperson Schach gespielt werden soll, so dass in der Anzeige 18 die Spielmaske "Schach" dargestellt ist. Zur
Vereinfachung sind in Figur 44 nur die Umrisse mit den einzelnen Zuordnungen der Buchstaben a bis h beziehungsweise
Ziffern 1 bis 8 dargestellt. Die Darstellung der Schachfiguren selber erfolgte aus Griinden der Ubersichtlichkeit nicht.
Die Darstellung auf der Anzeigeeinrichtung 18 kann beispielsweise figurlich erfolgen. Zur Vereinfachung kann jedoch
auch vorgesehen sein, fur die einzelnen Schachfiguren eine Buchstabenzuordnung zu treffen, beispielsweise "B" fiir
Bauer, "T" fir Turm, "S" fur Springer, "L" fur Laufer, "D" fir Dame und "K" fir Kénig. Zur Unterscheidung zwischen
schwarzen und weilten Spielsteinen kann ein zusétzliches Merkmal, beispielsweise ein "+" oder dergleichen erfolgen.
Auch kann vorgesehen sein, fiir die einzelnen Schachfiguren eine Farbzuordnung zu treffen. Insbesondere bei Farb-
displays an Mobiltelefonen kann so in vereinfachter Weise eine Spieldarstellung erfolgen. Zur Unterscheidung der
schwarzen und weiflen Spielsteine kdnnen unterschiedliche Farbintensitaten zur Verfuigung stehen.

[0110] Entsprechend der Mentifiihrung wird durch den Mikroprozessor 30 aus dem Speicherelement 16 die entspre-
chende Spielmaske 32 abgerufen und angezeigt. Der Mikroprozessor 30 ist hierzu, wie gestricheltin Figur 44 angedeutet,
mit dem Speicherelement 16 sowie der Anzeigeeinrichtung 18 und der alphanumerischen Bedientastatur 20 verbunden.
Das Mobiltelefon 28 umfasst ferner hier nicht im Einzelnen dargestellte Sende- und Empfangseinrichtungen, mittels
denen neben den Ublichen Funktionen auch die Kurzmitteilungen 22 gesendet beziehungsweise Kurzmitteilungen 22’
empfangen werden kdnnen.

[0111] Von einer Bedienperson des Senders 12 kann nunmehr iber die alphanumerische Tastatur 20 ein Eréffnungs-
zug des Schachspiels ausgewahlt werden. Soll beispielsweise der Springer von B1 nach C3 gesetzt werden, wird dies
Uber die alphanumerische Tastatur eingegeben. Bei Aktivierung einer Spielfunktion kann durch den Mikroprozessor 30
die alphanumerische Tastatur 20 auf Spielfunktionen umgeschaltet werden. Allerdings sind auch die einzelnen Ziige
ohne Umschaltung der Tastatur auf die Spielfunktion mdglich. Eine Tastenbelegung der Tastatur 20 ist angedeutet, wie
diese ublicherweise bei Mobiltelefonen gegeben ist. Mit den Ziffern 1 bis 0 sind Mehrfachbelegungen der einzelnen
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Tasten zum Eingeben der Buchstaben des Alphabets mdglich. Entsprechend der gewlinschten Spielaktion, beispiels-
weise Springer B1 nach C3, wird dieser Zug Uber die Tastatur 20 eingegeben und als Kurzmitteilung 22 gesendet. Um
diese Kurzmitteilung 22 als Spielzug zu kennzeichnen, kann zusétzlich eine Kennzeichnung, beispielsweise mit der
Taste "#", erfolgen, so dass die Kurzmitteilung aus der Zeichenfolge "SB1C3#" besteht. "S" steht hierbei fiir Springer,
"B1" steht hierbei fiir die Ist-Position und "C3" fiir die Soll-Position und "#" fir die Kennzeichnung als Spielzug.

[0112] Diese Zeichenfolge wird lUber den Dienstanbieter 24 von dem Empféanger 14 oder den Empfangern 14, 14/,
14" entsprechend deranhand von Figur 42 und Figur 43 erlauterten Moglichkeiten empfangen. Der Aufbau der Empfanger
14 ist prinzipiell gleich mit dem der Sender 12. Die Zeichenfolge wird also im Empféanger 14 vom Mikroprozessor 30
ausgewertet und infolge der Kennzeichnung mit dem Zeichen "#" als Spielzug erkannt. Ist dem Empfanger 14 zunachst
unbekannt, um welches Spiel es sich handelt, kann eine weitere Zusatzkennzeichnung in Form einer Buchstabenkom-
bination, einer Ziffernkombination oder dergleichen erfolgen, die eindeutig identifiziert, ob es sich beispielsweise um
einen Spielzug fiir das Spiel "Schach" handelt. Hieraufhin wird tGiber den Mikroprozessor 30 aus dem Speicherelement
16 die entsprechende Spielmaske aufgerufen und auf der Anzeigeeinrichtung 18 zur Anzeige gebracht. Dieses Aufrufen
kann entweder sofort oder nach Lesen der Kurzmitteilung durch die Bedienperson des Empfangers 14 erfolgen. Die
Kurzmitteilung 22 wird bis zum Aufruf zwischengespeichert. Mit dem empfangerseitigen Aufruf der Spielmaske wird
gleichzeitig die gesendete Spielaktion des Senders 12 auf der Anzeigeeinrichtung 18 visualisiert, indem beispielsweise
der Zug "Springer B1 nach C3" angezeigt wird. Die Bedienperson des Empfangers 14 kann nunmehr entweder gleich
oder spater einen Folgezug, beispielsweise Bauer D7 nach D6, als ihre Spielaktion tUbermitteln. Der Empfanger 14
Ubernimmt hiermit die Sendefunktion, wahrend der urspriingliche Sender die Empfangsfunktion bernimmt. Als Zei-
chenfolge wiirde dann "BD7D6#" eingegeben werden.

[0113] Entsprechend dem Austausch der Kurzmitteilungen 22 beziehungsweise 22’ kann damit von dem Sender 12
und dem Empfanger 14 ber einen beliebigen Zeitraum das Schachspiel gefiihrt werden. Die jeweilige Spielmaske 32
mit dem aktuellen Spielstand ist im Speicherelement 16 abgespeichert und kann bei Bedarf Uber die Menifihrung M
aufgerufen werden. Somit Iasst sich das Spiel auch mit gréfReren Unterbrechungen fiihren.

Patentanspriiche

1. Verfahren zum Ubermitteln von Informationen von einem Mobiltelefon zu wenigstens einem weiteren Mobiltelefon
mittels SMS, dadurch gekennzeichnet, dass

« sendeseitig wenigstens ein bestimmtes Symbol in Form der Kombination eines Bildes oder einer Bildfolge
und eines Ton oder einer Tonfolge ausgewahlt wird;

* sendeseitig eine dem wenigstens einen Symbol zugeordnete, dieses jedoch nicht vollstandig reprasentierende,
wenigstens ein Zeichen umfassende Zeichenfolge ermittelt wird;

« die Zeichenfolge von dem sendenden Mobiltelefon mittels SMSUbermittiung zu dem wenigstens einen emp-
fangenden Mobiltelefon gesendet wird und

» empfangsseitig das der Zeichenfolge zugeordnete wenigstens eine Symbol in Form einer Kombination eines
Bildes oder einer Bildfolge und eines Ton oder einer Tonfolge ermittelt und auf einer Anzeigeeinrichtung ange-
zeigt und abgespielt wird.

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass sendeseitig das bestimmte Symbol aus einer Tabelle
von Symbolen ausgewahlt wird, wobei das bestimmte Symbol aus einem Speicher abgerufen wird, in welchem
Speicher es vor dem Abrufen abgespeichert wurde.

3. Verfahren nach einemder vorhergehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass sendeseitig das bestimmte
Symbol und die dem bestimmten Symbol zugeordnete Zeichenfolge mittels eines durch eine Eingabeeinheit ge-
steuerten Mikroprozessors unter Zuhilfenahme eines in einem Speicher zuvor abgespeicherten Algorithmus aus-
gewahlt wird, und dass empfangsseitig das der empfangenen Zeichenfolge zugeordnete Symbol anhand einer
Tabelle von Zeichenfolgen und zugeordneten Symbolen von einem Mikroprozessor unter Zuhilfenahme eines in
einem Speicher zuvor abgespeicherten Algorithmus ermittelt wird und aus einem Speicher abgerufen wird, in wel-
chem Speicher es vor dem Abrufen zusammen mit der Zeichenfolge abgespeichert wurde.

4. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass sendeseitig vor dem
Absenden einer Zeichenfolge derselben eine Kennung hinzugefligt wird, welche Kennung die Zeichenfolge als
verschlisseltes Symbol kennzeichnet, wobei die Kennung zusammen mit der Zeichenfolge versandt wird, und dass
empfangsseitig nur bei denjenigen empfangenen Zeichenfolgen ein zugeordnetes Symbol ermittelt wird, die eine
Kennung tragen, welche Kennung die Zeichenfolge als verschlisseltes Symbol kennzeichnet.
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5. Mobiltelefon zum Senden und/oder Empfangen von Informationen mittels SMS, gekennzeichnet durch

« einen mit einem Speicher (4) zum Speichern von wenigstens einem Symbol in Form der Kombination eines
Bildes oder einer Bildfolge und eines Ton oder einer Tonfolge zusammenwirkenden Mikroprozessor,

* einem Auswahlmittel zum Auswahlen wenigstens eines der Symbole,

* einem Zuordnungsmittel zum Zuordnen einer das Symbol nicht vollstandig représentierenden, wenigstens ein
Zeichen umfassenden Zeichenfolge zu dem wenigstens einen Symbol,

» einem Sendemittel und/oder Empfangsmittel zum Senden und/oder Empfangen der Zeichenfolge als SMS,
+ und einem Anzeigemittel zum Anzeigen und einem Lautsprecher zum Abspielen des wenigstens einen emp-
fangenen Symbols.

6. Mobiltelefon nach Anspruch 5, gekennzeichnet durch

* zuséatzliche Zuordnungsmittel zum Zuordnen einer Zeichenfolge zu dem Symbol,

» Kennzeichnungsmittel zum Kennzeichnen der Zeichenfolge als verschliisseltes Symbol und Sendemittel zum
Senden der Zeichenfolge,

* Empfangsmittel zum Empfangen der Zeichenfolge,

 Unterscheidungsmittel zum Unterscheiden einer verschllsselten Zeichenfolge von einer nicht verschlisselten
Zeichenfolge, wobei die Unterscheidungsmittel ein Erkennungsmittel enthalten, welches eine einer Zeichenfolge
hinzugefugte Kennung erkennt, welche Kennung dem Unterscheidungsmittel anzeigt, dass es sich bei der
Zeichenfolge um ein verschlusseltes Symbol handelt, sowie

« Zuordnungsmittel zum Zuordnen eines Symbols zu der empfangenen verschlisselten Zeichenfolge.

Mobiltelefon nach einem der Anspriiche 5 bis 6, dadurch gekennzeichnet, dass die AuswahImittel (6) aufweisen:

+ einen Speicher (4) zum Speichern von Symbolen in Form von Kombinationen von eines Bild oder einer
Bildfolgen und eines Ton oder einer Tonfolge; einen Mikroprozessor zum Ansteuern des Speichers (4);

« eine Eingabeeinheit (6) zum Eingeben von Befehlen an den Mikroprozessor zum Auswahlen dieser Symbole
aus dem Speicher (4);

« Zuordnungsmittelin Form einer in einem Speicher abgespeicherten Tabelle dieser Symbole und Zeichenfolgen.

Mobiltelefon nach einem der Anspriiche 5 bis 7, dadurch gekennzeichnet, dass sowohl dem Sender (12) als auch
dem wenigstens einen Empfanger (14) ein Mikroprozessor, der mit wenigstens einem Speichermittel (16) zusam-
menwirkt, zugeordnet ist, und in dem Speichermittel (16) eine vorgebbare Anzahl von zusammengehdérigen, nicht
identischen Symbolen in Form von Kombinationen eines Bildes oder einer Bildfolge und eines Ton oder einer
Tonfolge mit ihren zugehdrigen Zeichenfolgen abgelegt ist, und dass eine Anzeigeeinrichtung zum Anzeigen von
wenigstens einem dieser Symbole und eine Sende und Empfangseinrichtung zum Ubermitteln des wenigstens
einen Symbols vorhanden sind.

Mobiltelefon nach einem der vorangehenden Anspriiche 5 bis 8, dadurch gekennzeichnet, dass dem Sender (12)
und dem wenigstens einen Empfanger (14) ein Mikroprozessor, der mit wenigstens einem Speichermittel (16)
zusammenwirkt, zugeordnet ist, und in dem wenigstens einen Speichermittel (16) eine vorgebbare Anzahl von
zusammengehdrigen, nicht identischen Symbolen in Form von Kombinationen eines Bildes oder einer Bildfolge und
eines Ton oder einer Tonfolge mit ihren zugehdrigen Zeichenfolgen abgelegt sind, und dass eine Anzeigeeinrichtung
zum Anzeigen der Bilder oder Bildfolgen der Symbole sowie eine akustische Wiedergabeeinrichtung zum Wieder-
geben des wenigstens einen Tones oder der Tonfolge der Symbole sowie eine Sende- und Empfangseinrichtung
zum Ubermitteln der Zeichenfolge vorhanden sind..

10. Mobiltelefon nach einem der vorangehenden Anspriiche, gekennzeichnet durch:

« einen Speicher (4) zum Speichern von Audio-Information darstellenden Zeichen (a, b, c, d, e, f, g, €);

« ein Auswahlmittel (6) zum Auswahlen einer Audio-Information in der Form mindestens eines diese Audio-
Information darstellenden Zeichens (a, b, ¢, d, e, f, g, €) aus dem Speicher (4);

« einen Sender zum Senden des die Audio-Information darstellenden mindestens einen Zeichens (b), wobei
die Zeichen (a, b, c, d, e, f, g, €) Tone (a, b, c, d, e, f, g, €) oder Téne darstellende Buchstaben (a, b, c, d, e, f,
g, e) sind;

+ einen Empfénger zum Empfangen von Audio-Information darstellenden Zeichen (a, b, c, d, e, f, g, e); einen
Wandler (18) zum Umwandeln der die Audio-Information darstellenden Zeichen (a, b, ¢, d, e, f, g, €) in Tonsignale
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(@, b,cdefge);
« einen Lautsprecher (24) zum Wiedergeben der Tonsignale (a, b, ¢, d, e, f, g, e).

Claims

1.

Method for the transmission of information from a mobile phone to at least one other mobile phone via SMS,
characterized in that

« the on the side of the sender phone at least a definite symbol in the form of a combination of a picture or a
sequence of pictures and of a tone or sequence of tones is being selected;

+ on the side of the sender phone, one sequence of signs, comprising at least one sign, and which sequence
pertains to that at least one symbol and which though does not represent this symbol completely, is being
determined;

« the sequence of signs is being transmitted from the sending mobile phone via SMS-transmission to the at
least one receiving mobile phone and

+ on the side of the receiving phone, the symbol which pertains to the at least one symbol in the form of a
combination of a picture/sequence of pictures and tone/sequence of tones is being determined and displayed
on a display or played on a loudspeaker.

Method according to claim 1, characterized in that symbol on the side of the sender phone is being selected from
a table of symbols, whereby the specific symbol is being retrieved from a memory in which it has been stored before
retrieving.

Method according to one of the preceding claims, characterized in that on the side of the sender phone the specific
symbol and the sequence of signs assigned to this symbol is being selected by means of a microprocessor, con-
trollable by an input unit and by aid of an algorithm which was stored in a memory in advance, and that on the side
of the receiver phone the symbol pertaining to the received sequence of signs is determined using a table of sequence
of signs and assigned symbols by a microprocessor by aid of an algorithm pre-stored in a memory and recalled
from the memory in which it was stored together with the sequence of signs before recalling.

Method according to one of the preceding claims, characterized in that on the side of the sender, before sending
a sequence of signs, a known value is added, which known value identifies the sequence of signs as coded symbol,
whereby the known value is being sent together with the sequence of signs, and the on the side of the receiving
phone only to those received sequence of signs an assigned symbol is determined which do carry a known value,
which known value identifies the sequence of signs as coded symbol.

Mobil phone for sending and/or receiving informations via SMS, characterized by

« amicroprocessor working together with a memory (4) for storing of at least a symbol in the form of a combination
of a picture or a sequence of pictures and a tone or a sequence of tones,

« a selecting means for selecting at least one of the symbols,

* an assigning means for assigning a sequence of signs which comprises at least a sign to the at least one
symbol and which does not completely represent said symbol,

+ a sender means and/or receiver means for sending and/or receiving the sequence of signs as SMS,

« and a displaying means for displaying and a loudspeaker for playing the at least one received symbol.

6. Mobile phone according to claim 5, characterized by

« additional assigning means for assigning a sequence of signs to the symbol,

* labelling means for labelling the sequence of signs as coded symbol and sending means for sending the
sequence of signs;

* receiving means for receiving the sequence of signs;

« distinguishing means for distinguishing a coded sequence of signs from a non-coded sequence of signs,
whereby the distinguishing means comprise an identifying means which recognizes an added known value
assigned to a sequence of signs and indentifies the same as a coded symbol, as well as

* assigning means for assigning a symbol to the received coded sequence of signs.
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7. Mobile phone according to one of claims 5 to 6, characterized in that the selecting means (6) comprise: a memory
(4) for storing of symbols in the form of combinations of a picture/sequence of pictures and a tone/sequence of
tones; a microprocessor for controlling the memory (4); an input unit (6) for the input of commands to the micro-
processor for selecting these symbols from the memory (4); assigning means in the form of a table of these symbols
and sequences of signs stored in the memory.

8. Mobile phone according to one of claim 5 to 7, characterized in that there is a microprocessor assigned to the
sender (12) as well as to the at least one receiver (14), which microprocessor does work together with at least one
memory (16) and in the memory (16) a pre-determinable number of not identical symbols is being stored, in the
form of a combination of a picture/sequence of pictures and a tone/sequence of tones with their pertaining sequence
of signs, and that there is a display for displaying at least one of these symbols and a sending and receiving means
for the transmission of the at least one symbol.

9. Mobile phone according to one of claim 5 to 8, characterized in that there is a microprocessor assigned to the
sender (12) as well as to the at least one receiver (14) which microprocessor does work together with at least one
memory (16) and in the memory (16) a pre-determinable number of not identical symbols is being stored, in the
form of a combination of a picture/sequence of pictures and a tone/sequence of tones with their pertaining sequence
of signs, and that there is a display for displaying the pictures or sequences of pictures of the symbols as well as
an acoustic replay device for replaying the at least one ton or sequence of tones of the symbols as well as a sender
and receiver device for the transmission of the sequence of signs.

10. Mobile phone according to one of the preceding claims, characterized in that there is a

» a memory (4) for storing of signs a,b,c,d,e,f,g,e which do represent audio-information;

« a selecting means (6) for selecting an audio-information in the form of at least on of these signs a,b,c,d,e f,g,
e which do represent audio-information from the memory (4);

+ a sender for sending the at least one sign b which represents the audio information, whereby the sign a,b,c,
d,e,f,g,e are tones a,b,c,d,e,f,g,e or characters a,b,c,d,e,f,g,e which do represent tones;

* a receiver for receiving signs a,b,c,d,e,f,g,e which do represent audio information; a modifier (18) for trans-
forming of the signs a,b,c,d,e,f,g,e which do represent audio-information into tone signals a,b,c,d,e,f,g,e;

« a loudspeaker (24) for replaying the tone signals a,b,c,d,e,f,g,e.

Revendications

1. Procédé pour la transmission d’informations a partir d’'un téléphone mobile vers au moins un autre téléphone mobile
par SMS, caractérisé en ce que

* du c6té de I'émetteur, on choisi au moins un symbole déterminé d’'une image, d’'une suite d’images, d’un son,
d’'une suite de sons ou d’une combinaison de symboles de ce type;

* du cété de I'émission, une suite de signes comprenant au moins un signe associé a au moins un symbole
mais représentant celui-ci de fagon incompléte;

* |la suite de signes est envoyée au moyen d’une transmission par SMS a partir du téléphone mobile émetteur
vers au moins le téléphone mobile récepteur;

* du cbté de la réception est déterminé le au moins un symbole, associé a la suite de signes, d’une image,
d’'une suite d’'images, d’un son, d’'une suite de sons ou d’'une combinaison de tels symboles et est affiché et
restitué sur une direction d’affichage.

2. Procédé selon la revendication 1, caractérisé en ce que, du c6té de I'émetteur, on a choisi le symbole déterminé
a partir d’'un tableau de symboles ; le symbole déterminé étant lu a partir d'une mémoire, dans laquelle mémoire il
est mémorisé avant d’étre lu.

3. Procédé selon une des revendication précédentes, caractérisé en ce que du coté de I'émetteur, le symbole dé-
terminé et la suite de signes associée au symbole ont été choisis au moyen d’'un microprocesseur commandé par
'unité d’entrée au moyen d’'un algorithme mémorisé auparavant dans une mémoire, et en ce que du cbté de la
réception, on détermine le symbole associé a la suite de signes regue par un microprocesseur grace a un algorithme
mémorisé auparavant dans une mémoire au moyen d’un tableau de suite de signes et de symboles associés ; ledit
symbole étant lu a partir de la mémoire dans laquelle il est mémorisé avant d’étre lu, ensemble avec la suite de signes.
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Procédé selon une des revendications précédentes, caractérisé en ce que du cbté de 'émetteur, on ajoute , avant
I'émission d’une suite de signes , a ladite suite un marquage , lequel marquage caractérise la suite de signes en
tant que symbole codé ; le marquage étant envoyé ensemble avec la suite d'images , et en ce que, du coté de la
réception, on détermine un symbole associé uniquement par les suites de signes comportant un marquage, lequel
marquage caractérise la suite de signes en tant que symbole codé.

Téléphone mobile pour 'émission et / ou la réception d’informations au moyen d’'un SMS caractérisé par:

* un microprocesseur, coopérant avec une mémoire (4) pour mémoriser au moins un symbole sous la forme
d'une image, une suite d'images, un son, une suite de sons ou une combinaison de symboles de ce type,

» un moyen de sélection pour sélectionner au moins un des symboles,

» un moyen d’association pour associer une suite de signes a au moins un des symboles, ne représentant de
fagon incompléte un symbole et comportant au moins un signe,

» un moyen d’émission et / ou un moyen de réception pour émettre et / ou recevoir la suite de signes comme
SMS, et

» un moyen d’affichage pour afficher et un haut parleur pour restituer le au moins un symbole regu.

6. Un téléphone mobile selon la revendication 5, caractérisé par

» des moyens d’association supplémentaires pour associer une suite de signes au symbole,

» des moyens de marquage pour marquer la suite de signes en tant que symbole codé, et des moyens d’émission
pour émettre la suite de signes,

» des moyens de réception pour recevoir la suite de signes,

» des moyens de distinction pour distinguer une suite de signes codée d’une suite de signes non codée; les
moyens de distinction comportant un moyen de reconnaissance qui reconnait un marquage ajouté a une suite
de signes, lequel marquage montre au moyen de distinction que la suite de signes représente un symbole codé,
ainsi que

» des moyens d’association pour associer un symbole a la suite de signes recue codée.

Un téléphone mobile selon une des revendications 5 a 6, caractérisé en ce que les moyens de sélection (6)
comportent:

* une mémoire (4) pour mémoriser des symboles sous la forme d’une image, d’'une suite d’images, d’un son,
d’une suite de sons ou d’'une combinaison de symboles de ce type,

* un microprocesseur pour commander la mémoire (4);

«une unité d’entrée (6) pour rentrer des commandes dans un microprocesseur afin de sélectionner ces symboles
parmi la mémoire (4);

» des moyens d’association sous la forme d’un tableau de ces symboles et suites de signes, mémorisé dans
une mémoire.

Un téléphone mobile selon une des revendications 5 a 7, caractérisé en ce que I'émetteur (12) ainsi qu’au moins
un récepteur (14) sont associés a un microprocesseur qui coopere avec au moins un moyen de mémorisation (16) ,
et en ce que, dans le moyen de mémorisation (16), on a stocké un nombre susceptible d’étre prédéterminé de
symboles correspondants, non identiques sous la forme d’'une image, d’'une suite d'images, d’'un son, d’une suite
de sons ou d’'une combinaison de symboles de ce type avec leurs suites de signes associées, et en ce qu’il existe
un dispositif d’affichage destiné a afficher au moins un de ces signaux ainsi qu’un dispositif d’émission et de réception
pour la transmission d’au moins un symbole.

Un téléphone mobile selon une des revendications 5 a 8, caractérisé en ce que I'émetteur (12) et au moins un
récepteur (14) sont associés a un microprocesseur qui coopere avec au moins un moyen de mémorisation (16) ,
et en ce que dans le moyen de mémorisation (16), on a stocké un nombre susceptible d’étre prédéterminé de
symboles correspondants, non identiques sous la forme d’'une image, d’'une suite d'images, d’un son, d’une suite
de sons ou d’'une combinaison de tels symboles, avec leurs suites de signes associées, et en ce qu’il existe un
dispositif d’affichage pour afficher lesimages ou suites d'images des symboles ainsi qu’un dispositif de représentation
acoustique pour la représentation d’au moins un son ou de la suite de sons des symboles, ainsi qu’un dispositif
d’émission et de réception pour la transmission de la suite de signes.

10. Un téléphone mobile selon une des revendications précédentes, caractérisé par:
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* une mémoire (4) pour mémoriser des signes a, b, c, d, e, f, g, e représentant une information audio;

» un moyen de sélection (6) pour sélectionner une information audio sous la forme d’un signe parmi les signes
a, b, c,d, e, f, g, e représentant cette information audio;

* un émetteur pour émettre au moins le signe (b) représentant l'information audio ; ou les signes a, b, c, d, e,
f, g, esontdes sons a, b, c, d, e, f, g, e ou des lettres a, b, c, d, e, f, g, e représentant des sons;

* un récepteur pour recevoir des signes a, b, c, d, e, f, g, e représentant I'information audio ; un convertisseur
(18) pour convertir les signes a, b, c, d, e, f, g, e, représentant I'information audio en signaux sonores a, b, c,
d, e f g, e;

« un haut parleur (24) pour restituer les signaux sonores a, b, ¢, d, e, f, g, e.
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